Итак, пятое февраля уже наступило, и 
пришла пора подвести итоги конкурсов на 


лучшее письмо и правильно угаданный 
кроссворд в нашем первом чисто игро- 
вом выпуске (№1-2 от 11 января]. 
Но начнем мы с констатации того, 
что интерес наших читателей к играм 
оказался просто катастрофическим, и 
мы, проанализировав ваши много- 
численные письма, поняли — нам не- 
обходимо специальное игровое при- 
ложение к «Моему компьютеру». 


И работа уже началась. Един- 
ственное, в чем мы сейчас испыты- 
ваем некоторые затруднения, это 
название нового издания. Наша 
последняя надежда — читатели. 
Мы ждем воших вариантов по уже 
известным вам адресом (стр.2]. 
Кстати, автор названия игрового 
приложения получит бесплатную 
подписку до конца года и на него, 
и на «Мой компьютер». 
А теперь вернемся к кроссвор- 
ду. Количество писем превысило 
наши ожидания, но исчерпываю- 
щих ответов было только два. Все- 
таки, не простой был кроссвордик. 
Особые затруднения вызвали 
вопросы №6 (‹«То, что портится от 
сидения за кровожадными игрушко- 
ми») и №24 («Один из мощнейших 
юнитов в «\/а [ого 2»). Почему-то 
большинство читателей подумало, 
что №6 — это «нерв» (хотя на самом 
деле «нрав»}, а №24 — «атлант» 
{правильно — «архонт». Но мы все 
же решили наградить всех, кто при- 
ь ‘слал нам письма с ответами, и вру- 
к. чить обещанные СО Вручение при- 
°— зов состоится во время выставки 
ЕХ`99, главной компьютерной вы- 
ставки года, которая пройдет с 15 по 
20 февраля в НВЦ Украины (бывшая 
ВДНХ). Всем участникам конкурса мы 
спали приглашения на выстовку, 
они к вом на следующей неделе. 
лашоем всех желающих на встре- 


цией и авторами «Моего ком- 
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ОСЕВ_ 3 


Людей издавна притягивает собственное отражение. 
Вот и появляются портреты, скульптуры, а теперь... еще и 
с помощью компьютера можно моделировать человече- 
ское тело. Для этого и создана программа Робег от 


фирмы МегаСгеаНоп стр 5 | у: 


История человечества, скрытая песками времени, 
предстанет со страниц мультимедиа-энциклопедии 


«АРХЕОЛОГИЯ» 


Еще немного для любителей 
истории. На этот раз об истории 
музыки последней трети ХХ в. 

Ни слова о роке. Речь пойдет о 
вокально-инструментальных ансом- 
блях. Сокращенно — ВИА. 


ОТРАВЛЕННЫЙ ПОЦЕЛУЙ 
ЖЕЛЕЗНОЙ БАБОЧКИ 


...Извернувшись, он отодрал от 
\ спины клеща размером с крысу. | 
| Приставив к телу гада дуло своей 
винтовки, Фриман нажал на курок. 
>” Вспышка осветила комнату и — о ужас! — 
на стенах, на полках, на полу десятки 
новых клещей приготовились к атаке... 


ПРОГРАММЫ 
Со ЩАВТСЯ ПРИЛОЖЕНИЕ 


Независимый производитель ПО фир- 
ма Аррих, специализирующаяся на Интер- 
нет-приложениях, обес- 
печивающих поддержку 
принятия решений и оав- 
томатизацию офисной 
работы, объявила о пла- 
нах создания комплекта 
настольных приложений для систем Ро\уег- 
РС производства корпорации АррЕ, ро- 
ботающих под управлением ОС Ипих. 

В состав Аррйхиаге юг Шпих войдут 
компоненты Аррйх У/огсб, Аррёх Сгарй- 
1с5, АррЁх Ргезепю, Аррёх 5ргеас5Веек, 
Аррйх Мой, Аррйх Баю, Аррйх НТМЁ 
'Аишрог и среда ускоренной разработки 
приложений Аррйх Вийаег. Кроме того, 
компания планирует включить этот про- 
дукт в комплект поставки операционной 
системы фирмы НпихРРС. Стоимость 
Аррйхуаге юг Шпих $129. Начиная с 
1 февраля, его можно скопировать по се- 
ти с узла ВНр://йптих.аррИхуиаге.сот. 

Источник: пЮАп Меуз Адепсу 


ПЕРВЕНЦЫ 


В феврале производители програм- 
много обеспечения 
намерены выпустить 
первые приложения, 
оптимизированные 
для будущих процес- 
соров Репнит Ш 
(Канта) срасширен- 
ным набором ко- 
манд. Данное ПО 
будет представлено 
на конференции 17 а в ‚са Фо. 
ра (шт. Калифорния). Это произойдет на- 
кануне официального выпуска Репнит 1. 
Приложения Канта! будут использовать 
все преимущества 70-ти новых команд 
процессоров РепНит !! для ускорения ра- 
боты с ЗР-графикой, аудио, видео и вы- 
полнения других операций. По мнению 
специалистов, наличие подобных прило- 
жений имеет очень важное значение для 
формирования пользовательского спроса 
на Репнит 11. 

Источник: мЮАп Мемз Адепсу 


АРРИХ 


БАГИ УСТРАНЕНЫ 


Компания Лсгозой выпустила новые 
патчи для ОЁсе 97. Один из багов, исправ- 
ленный в \У/огд 97, связан с макросами — 
основным источником опасности в про- 
граммах Ойсе. Как известно, У/ога при от- 
крытии документов. и шаблонов с макроса- 
ми предупреждает © возможных послед- 
ствиях, а при открытии шаблонов, содержа- 
щих ссылки на макросы, — не предупреж- 
дает. Теперь этот недостаток исправлен. 

Другой баг, также связанный с безо- 
пасностью, таился в управляющем эле- 
менте АсвуеХ под названием Рогт$ 2.0. 
Как выяснилось, он позволял искусному и 
в меру испорченному У\еБ-мастеру уз- 
навать содержимое буфера обмена 
пользователя, зашедшего к нему на сайт. 
Конечно, при условии, что у пользовате- 
ля установлен ОЁ#се 97, содержащий 
этот управляющий элемент. 

Поскольку оба бага представляют со- 
бой незначительные изъяны, это весьма 
обнадеживает: видимо, по-настоящему 
ощутимых «прорех» в «офисных» про- 
граммах уже не осталось. 

Источник: Компьютерный еженедель- 
ник «Компьютерра» 


Руководство компании Ргобау Сот- 
титсаноп$ разослало подписчикам он- 
лайновой службы Ргобйау С/азяс уведом- 
ление о своем закрытии в октябре теку- 
щего года. 

Служба Ргофау Сазяс, созданная в 
1990 году, стала жертвой «ошибки тыся- 
челетия»: специалисты компании заяви- 
ли, что не в силах решить эту проблему в 
срок. Как говорится в письме, это связа- 
но с тем, что «служба была создана на 
основе технологий, предшествующих ны- 
нешним стандартам». 

Источник: Компьютерный еженедель- 
ник «Компьютерра» 


ИМОХ И ПОЛЬЗОВАТЕЛИ, 
оБъыдИНЯЙТЕсы 


Появилась очередная версия опероа- 
ционной системы [тих — 2.2.0. В ней ре- 
слизованы преимущества ряда нововве- 
дений, предпринятых в последнее время 
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крупными к компаниями. ОС новой ОЙ версии 
поддерживает многопроцессорные сис- 
темы, оснащена более совершенными 
средствами для работы с несколькими 
жесткими дисками, упрощает примене- 
ние защиты с помощью брандмауэров, 
также обеспечивает более быстрый до- 
ступ к файлам, поддержку дополнитель- 
ных аппаратных средств (в частности, 
оборудования для высокоскоростных со- 
единений НЁге СРаппе! и СлдоБй Ефег- 
пе} и эффективное управление опера- 
тивной памятью. Кроме того, в ядро 
включена поддержка выпущенных недав- 
но рабочих станций Убиа! У/огк$айоп5 
компании 5Йсоп Сгарсз на базе про- 
цессоров |. По мнению специалистов, 
в частности компании Саега Зузфете, 
дистрибьютора коммерческих версий 
Наох, новое ядро Цпих привлечет внима- 
ние многих корпоративных пользовате- 
лей к системе (ток как корпоративные 
пользователи инстеллируют Ипих на все 
более мощных машинах, а новое ядро 
ориентировано именно на это). Теперь 
будут предприниматься усилия по реали- 
зации Ипих на четырех- и восьмипроцес- 
сорных системах. Новая версия ОС уг- 
рощает применение Мпих на подобных 
платформах и выполнение таких задач, 
как генерация У\/еБ-страниц. Дистрибью- 
торы Ипих предлагают эту ОС в комплек- 
те с другим программным обеспечением, 
оказывают услуги по ее инсталляции и 
поддержке. Что касается версии 2.2, то 
основные дистрибьюторы (такие, как 
компания Кед Но! ожидают завершения 
процесса ее всестороннего тестирова- 
ния. Соега предполагает начать по- 
ставки версии 2.2 во втором квартале 
этого года. 
Источник: пЮАн Меуи Адепсу 


Корпорация [0/5 Оеуе/ортеп!зовер- 
шает разработку очередной версии 
фирменного комплекта офисных прило- 


РЕКЛАМА В НОМЕРЕ 


Сыр. . : 
|Р Теесот.. 


Евроиндекс. . 
ИнкоСофт. 
Интерлинк. 


Навигатор .. 
Салтус, Нер. . 
Софт Украина .... 
Электроник Арт 


«КРАЮ КОКАПЬКОТЕР» 


Е-то!: ию@тусотр.сот.иа 
А и | лит аИЙе нь 
в, 7” 
жений та" ийе. Выпуск ком- 


мерческого продукта намечен на сере- 
дину 1999 года. 

В новой версии будет обновлен тек- 
стовый процессор У/ога Рго. Кроме того, 
включена новейшая версия ПО персо- 
нального органайзера производства 
Гов.$ — Огдапйег 5.0. Как утверждают 
представители компании, в нее войдет и 
версия 2.0 средства разработки У\еБ-уз- 
лов Раз!Йе, также производимого |615. 

Планируется интегрировать во все 
компоненты комплекта технологию рас- 
познавания речи Уа\Устсе, принадлежа- 
щей корпорации 1ВМ. Конечная цель — 
обеспечить расшифровку естественной 
речи. Это предоставляет пользователю 
возможность получить от компьютера от- 
вет на любой заданный вслух вопрос. 

Источник: мюЮАпй Мемз Адепсу 


ВСКРЫТЬ ШИФР? 
ПОЖАЛУЙСТА... 


Совместные усилия организации ЕЁЕ 
(Еестогис ГгопНнег Гоипдайоп) и фирмы 
ОвтьЬшщеод Ме! позволили установить но- 
вый рекорд по вскрытию шифров с 56- 
разрядным ключом (алгоритм 0Е$}. Для 

этого потребовалось 

всего лишь 23 часа. 

Предыдущий рекорд, 

56 часов, был уста- 

новлен ЕЁЁЕ с помо- 

щью специального ком- 

пьютера «Беер СгасК», сконструирован- 

ного для вскрытия кода. Компания КЗА 

Бака ЗесиЙу, спонсировавшая третью 

попытку вскрытия зашифрованной по ал- 

горитму ОЕ информации, предложила 

$10000 каждому, кому удастся сделать 

это менее чем за 24 часа. Эти деньги по- 

лучат ЕЁЕ и О5нЬие9.Ме! — коалиция 

энтузиастов-компьютерщиков. Беер 

(СгасК и сеть Оз щеад. Ме! включающая 

в себя почти 100 000 === 

ПК, решили задачу 

РЕЗ Снайеподе ! за 
22 часа 15 минут. 

Алгоритм РЕЗ с 
56-разрядным клю- 
чом был принят пра- 


ЗАПИТУЙТЕ! 
«М комп’ютер» уроздр/б: 
1.Кюски «Преса». 
2.Пункти передплати газети «Ки?вськ 

Вдомост». 
3.Газетн! розкладки на станцях метро. 
4.Газетн! розкладки на зупинках швид- 
«сного трамвая. 
5.НТУУ «КПЬ, 19 корпус. 


У ВА ГА ГЕ 

Попередн! номери газети «М 
комп’ютер» можна придбати за адре- 
сою: вул. Михайлвська, 1/3, магазин 
«Дё-кой» (готель «Козацький», в д з бо- 
ку Майдану Незалежност). 


НОВОСТИ 


вительством США в 1977 году, после че- 
го широко применялся в государствен- 
ных и финансовых учреждениях. Теперь 
правительство планирует использовать 
новый, усовершенствованный стандарт 
шифрования под названием АЕ$ (Ад- 
успсе@ Епсгурйоп Зюп@аг<], где приме- 
няются ключи с длиной как минимум 128 
битов. 

История успешных взломов токова. 
Вянвере 1997 года на это потребова- 
лось 96 часов. В 1998 г. было проведено 
два конкурса (февраль, июль}, первый за- 
вершился за 41 час, второй — за 56 ча- 
сов. Таким образом, установленный во 
время предыдущей атаки рекорд был 
превышен более чем вдвое. 


КЛИНТОН ОБЪЯВИЛ 
ВОЙНУ 


Президент США Билл Клинтон высту= 
пил с инициативой, направленной на за- 
щиту Соединенных Штатов от проявле- 
ний кибернетического, биологического и 
химического терроризма. Предполагае- 
мые капиталовложения в новый проект 
составят $1 ,46 млрд. 

Выступая в Национальной академии 
наук в Вашингтоне, Клинтон заявил: «Тер- 
рористы и государства, ставящие себя 
вне закона, переносят враждебные акции 
с физического пространства на киберне- 
тическое». «Враги мира понимают, что 
традиционными военными средствами 
нас не победить. Поэтому они готовят два 
новых вида террористических актов: кибе- 
ратаки на наши важнейшие компьютер- 
ные системы и атаки с применением ору- 
жия массового уничтожения — химическо- 
го, биологического и даже ядерного». 

План кибернетических вооружений 
будет включен в проект бюджета на 
2000 финансовый год. В случае одобре- 
ния Конгрессом, он поможет решить че- 
тыре задачи: 
<-> проведение исследований с целью 
обнаружить злоумышленников, пытаю- 
щихся внедриться в важные компьютер- 
ные системы; у 
<> создание антикриминальных сетей, на- 
чиная с сети для Министерства обороны; 
<8- создание информационных центров в 
частном секторе, способствующих объеди- 


Ум слухачам сертифкованих 
Мсгозой курав МережевоТ ака- 
демй (вул. Дегтярвська, 62, т. 241-84- 
21} номери газети пд час навчання на- 
даються безкоштовно. 


Магазини та офси кишвських 
комп’ютерних фирм, де разом з 


покупкою можна безкоштов- 
но отримати газету «МИЯ ком- 
п’ютер»: 


1. $Зрт МИННе, вул. Верхнй Вал, 72, 
к. 2Зл. 416-41-10. 

2. Альфа МР, пр. Перемоги, 80/57, 
т. 446-52-87. 


Чгри < Г-@<>АА програми 
РЬьв, 
БЕЗ › ‚” зо 
Чимднях 


№ т 


более 200 намменований 
эндес СО- -ЯОМ дискы 
С П  “ВНАсЬкА", прост. «О ка Вече жжот 2546428 


рр `Укравия' 
жел тэ. СЯ 


нению усилий НИ и частных 
организаций в борьбе с киберугрозами; 
<=- укрепление государственных структур 
специалистами по компьютерам, способ- 
ными предотвращать и бороться с по- 
следствиями компьютерных катастроф. 
Источник: ОМе!и Аборт Меда 


ИНТЕРНЕТ 


@НОМЕ МЕТИТОЙК 
ПОКУПАЕТ ЕХСПЕ 


19 января американский кабельный Ин- 
тернет-провайдер @Ноте Мевмогк объя- 
вил о покупке на сумму около 56,7 млрд. од- 
ной из крупнейших поисковых машин в Ин- 
тернете. Таким образом, @Ноте Меммо® 
удалось выиграть поединок за Ёхсйе у дру- 


- 
| ОНоте Меплогк. 


гого Интернет-монстра — Уароо, чьи пере- 

говоры об аналогичной покупке закончи- 

лись неудачей. Окончательно сделка будет 

завершена примерно через 3 месяца. 
Источник: С$М Меууз 


РОДНОЙ ДОМ ДЛЯ 
ХАКЕРОВ 


Возможно, хакеры найдут в Интерне- 
те место, где они будут чувствовать себя 
как дома. «Хакерский» новостийный и ин- 
формационный сайт АпНОпте (в р:// 
чим. апПопЙпте. сот} объявил о пла- 
нах преобразования в полнофункцио- 
нальный портал. АпНОп[пе сулит своим 
пользователям богатый контент, сред- 
ства поиска, электронной коммерции, 
техническую поддержку и возможность 
бесплатно создавать МУ/еБ-страницы. 

Джон Вранесевич (юбп \УгапеземсН} 
основал АпНОпйпе еще во время учебы 


. Мастер 8, вул. Виборзька, 81/83. 
т. 241-84-00. 
. Салон «Мря», Проспект Червоних 
Козакв 8, т. 418-82-47. 
. Инкософт, вул. Богдана Хмель- 
ницького, 26-в. т. 246-43-89. 
. Корифей, Святошин, ул. Ф. Пуши- 
ной, 30/32, т. 451-02-42 
. Могазины «1000 компьютер- 
ных мелочей», фирма Алсита 
Запрошуемо до спипращ 
ПРИВАТНИХ 
РОЗПОВСЮДЖУВАЧИВ! 


КОРАЛЕМЕТ дмекы КАСЕТИТ чулнь викеь 2 


Я Г | к 

й конфигурации 
средства мультимедиа, 
локальные сети. у 


> 


РИ 
алтерского учёта, 
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в Питсбургском университете, за что 
был выселен из университетского обще- 
жития. Сегодня Вранесевич имеет соб- 
ственный офис. На его сайте публикуют 
свои материалы около 30 постоянных 
авторов. В настоящее время АпНОп!те 
считается лидирующим сайтом подоб- 
ного рода. Бизнес его создателя про- 
цуветает благодаря следованию двум 
тенденциям Интернета: 1} создание це- 
левых порталов, то есть сайтов, на кото- 
рых собрана информация, интересую- 
щая конкретную группу потребителей 
(такие порталы находят свою нишу, ис- 
пользуя возможности, упускаемые из 
виду «мегапорталами», подобными 
УаКоо)}; 2) растущий интерес к вопро- 
сам компьютерной защиты. 

Кроме того, АпНОп!те.сот содер- 
жит новости. Для поиска в базах данных 
информации по проблемам защиты 
Апн5еагсй.сот будет применять техно- 
логию шюееК. Сайт ЮОМадахте.сот 
планирует поставлять хорошо подго- 
товленное информационное наполне- 
ние. АпНбюге.сот будет также прода- 
вать программное обеспечение защи- 
ты, книги и других товары. Сайт 
АзКВуБ.сот намерен давать автомати- 
ческие ответы на вопросы, связанные с 
защитой, а АпНОпйте.ога предоставит 
свое пространство для У/еб-страниц 
пользователей. 

Источник: МЮАм Мемз Адепсу 


ПРИГОВОР ДЛЯ 
ИНТЕРНЕТ-ДИССИДЕНТА 


Первый китайский «Интернет-дисси- 
дент» Лин Хаи (Мп Ноа} получил два года 
тюрьмы по приговору суда, вынесенному 
20 января в Шанхае. Лин стал первым 
человеком в Китае, лишенным свободы 
за подрывную деятельность в Интернете. 

Арестованный в апреле прошлого 
года 30-летний менеджер шанхайской 


компании по разработке ПО (которая 
теперь закрыта} признан виновным в 
подрывной деятельности против госу- 
дарства: он предоставил список 30 
тыс. китайских адресов электронной 
почты издаваемому в Америке проде- 
мократическому журналу и \\еБ-узлу 
МР Вю КеГегепсе. 
Источник: Мем/зБуе$ 


БЕСПЛАТНАЯ ГРАФИКА 


Любой обладатель браузера можетте- 
перь создавать У\УеБ-графику с помощью 
бесплатной службы Ме юоо.сот фирмы 
МеюоГо, которая находится в настоящее 
время на этапе бета-тестирования. 

Хотя Ме юаю.сот в первую очередь 
предназначается для малых предприятий 
и домашних пользователей, ею могут ис- 


[ср Мета. сот ] 


пользоваться и профессиональные \\еБ- 
разработчики и дизайнеры для быстрой 
подготовки баннеров, различных кнопок 
и графических заголовков. 

Служба Мею.сот для пользовс- 
телей бесплатна и получает доходы от 
размещения рекламы. Приложение 
Опе-Сйск У/еБ СгарЫс$ позволяет со- 
здавать \/еБ-баннеры, кнопки, с выдум- 
кой оформленные заголовки и фотоэф- 
фекты. Кроме того, доступен набор гро- 
фических эффектов Опе-СИск У!еБ 
ЕНесу5, таких как тени, цветовое запол- 
нение, «тиснение» и «гравировка». 

Источник: МЮАн Мемз Адепсу 


\УТЕВ-УЗЕЛ ОТ ООН 


Организация Объединенных Наций 
открыла новый У\еБ-узел, предназначен- 
ный для неправительственных и коммер- 
ческих организаций. С начальной стра- 


Раг(пег$ 
ИН 


ницы теперь можно попасть по ссылкам 
на узлы «Тре Ипйея Макоп$ ап См 
Зое» и «Тре Ипйеа МаНоп$ апа Виз 
пезз» («ООН и гражданское общество» и 
«ООН и коммерческие компании». 

Узел, расположенный по адресу 
ЮНр://ммиуг.ип.огд/раг!тег5, от- 
крывает возможности для контактов с 
ООН представителям академических, 
культурных, спортивных и молодежных 
групп. В частности, на нем будет пред- 
ставлена информация о более чем 80 на- 
циональных отделениях организации 
Опйед Мапоп5 Аззостайопз. 

Источник: МЮАн Мемз Адепсу 


ОСТАНОВИТЕ МУЗЫКУ! 


Группа американских издателей му- 
зыкальной продукции добилась через 
свою национольную ассоциацию № а- 
Нопа! Мияс РиБйРег$’ А5зостаноп 


«МАХОМ КСОКАГТЬКОТЕР» 
№5 5.2.99-11.2.99 


ВИС: 


Пе ицетаНопаПуйсз зегуе{ 


ны 


(ММРА) и агентство Наму Рох Адепсу 
закрытия У/еБ-узла, содержащего текс- 
ты более чем 100 тыс. песен. Оборудо- 
вание \\/еБ-сервера [уйс$, бесплатно 
предлагавшего тексты песен любителям 
музыки, конфисковано полицией как ве- 
щественное доказательство для начато- 
го в Швейцарии процесса. 

ММРА обвиняет [упс$ в публикации 
текстов песен без разрешения облада- 
телей авторскими правами, которых, 
как утверждается, представляет эта ор- 
ганизация. 

Источник: МемиБуе$ 


КАТАЛОГ ДЛЯ 
ПОЛЬЗОВАТЕЛЕЙ 


Нодеясь привлечь пользователей и 
придать средствам поискв информации в 
\УМеБ более «человеческое лицо», сайт 
Мекетег компании Ме5саре СотитипЕ 
саНоп$ предлагает каталог контента 
У/еь, пополняемый и редактируемый ис- 
ключительно пользователями-добро- 
вольцами. Новая служба получила на- 
звание Мексаре Ореп Пиесюгу и воз- 
никла блогодаря приобретению компа- 
нией Мебсаре в ноябре прошлого года 
редактируемого пользователями Интер- 
нет-каталога Меу/Ноо. Подобный преце- 
дент уже имел место: в свое время ком- 
пания Мшта Сотрапу использовала, 
вместо собственных сотрудников, доб- 
ровольцев для редактирования, органи- 
зации и ввода информации о У\еБ-сай- 
тах с контентом по конкретной тематике. 
Ме5саре рассчитывает привлечь к свое- 
му сайту добровольцев-редакторов, тем 
самым повысив качество информации, 
предлагаемой Месетег. Новая служба 
уже действует. ‚ 

Источник: мМЮАй Мемз Адепсу 


КОМПЬЮТЕРЫ 


ПО УМОЛЧАНИЮ — 
отключиты 


Корпорация ие! объявила о том, что 
микропроцессоры семейства РепНит 
будут выпускаться с отключенной по 
умолчанию функцией идентификации. 
При желании пользователь сможет 
включить ее с помощью специальной 
программы. 

Данное решение было принято по но- 
стоянию общественных групп, выступаю- 
щих в защиту тайны частной жизни. Не- 
которые из них угрожали бойкотом про- 
дукции 11| в случае игнорирования их 
требований. 

Источник: пЮАп Ме\мз Адепсу 


«МАМ КОКАНПЬКОТЕР» 


Е-тай: ию@тусотр.сот.ца 


ПОВАРОК ДЛЯ ПОРТА- 
ТИВНЫХ КОМПЬЮТЕРОВ 


Корпорация ше! представила но- 
вые чипы, предназначенные для мо- 


бильных ПК. Это процессоры семейст- 


ва Репнит И с тактовыми частотами 
333 и 366 МГц (ранее известные под 
кодовым наименованием П/хоп] и пер- 
вые мобильные процессоры семейства 
Се[егоп с тактовыми частотами 300 и 
266 МГц. По заявлению \е|, процес- 
соры Охоп — это первые чипы из се- 
мейства Репнит Й, выращенные цели- 
ком на одном кремниевом кристалле, 
что обеспечивает более высокую про- 
изводительность при меньшей потреб- 
ляемой мощности. 

мю=| также представила новый чип- 
сет 4400Х, предназначенный для мо- 
бильных компьютеров с процессорами 
Саегоп. О создании новых компьюте- 


ров на базе только что анонсирован- 
ных компонентов уже объявили компо- 
нии Сотрад, Оей, Саемау, НР и 
Оиатех. 

Источник: МемзБуез 


НОВЫЙ ШАГ В ЦИФРО- 
ВОЙ ФОТОГРАФИИ 


Раньше цифровые камеры развива- 
лись как самостоятельные устройства. 
И хотя внешне они практически не от- 
личаются от обычного фотоаппарата, в 
них нет ничего общего с ним, кроме 
объектива и фотовспышки. Поэтому, ес- 
ли Вы собираетесь заняться цифровой 
фотографией и покупаете цифровой 
фотоаппарат, Вам придется привыкать 
к его особенностям, мириться с тем, что 


ИЯ КОМПЬО’ 


я 


оптика не сменная, а стандартные но- 
садки и фильтры не подходят. Однако, 
можно пользоваться преимуществами 
цифровой фотографии, не расставаясь 
со своим старым фотоаппаратом. Как 
это сделать? Для этого Вам потребуется 
ЕЁб-1 — устройство, превращающее 
обычный фотоаппарат в цифровую ка- 
меру со следующими характеристика- 
ми: матрицей с 1.3 миллиона пикселей; 
разрешением 1280х1024; 24-битным 
цветом; возможностью записи 30 кад- 
ров с максимальным разрешением; 
поддержкой .РЕС, НазПРх и ВМР фор- 
матов; совместимостью с МАС и РС; 
совместимостью с 35 мм камерами; 
скоростью записи — 2 сек. 

Как это все работает? Вы устанав- 
ливаете ЕЁ5-1 вместо кассеты с плен- 
кой и начинаете съемку (количество 
отснятых кадров будет видно на корпу- 
се этого устройства], при этом процесс 
съемки не отличается от обычного. За- 
кончив работу, Вы вставляете ЕЁ5-1 в 
адаптер и копируете снимки в компью- 
тер. Ожидаемая цена ЕЁР5-1 Неснопе 
ГИ на данный момент составляет 
5800-1000. Более полную информа- 
цию Вы можете узнать из обзора Ар- 
кадия Ярмоленко, опубликованного 
по адресу: Ир: //мчмм .5аМои$. 
1 ас. пе! /сатега$ // тадек / 
{тадек. ни 


Источник: УРМ пем$ 


КОТОРОЙ ДОВЕРЯЮТ СНЕНИАЛИС Ут Ы 


от лучики мирах 
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ПЕРВОЕ МЕСТО 


Согласно сведениям группы РС Ра, 
специализирующейся на проведении ры- 
ночных исследований, настольный ком- 
пьютер Мас корпорации Арре Сотри+- 
ег занял первое место среди ПК по объе- 
му продаж через каналы розничной тор- 
говли в течение праздничного сезона. 
Однако аналитики из РС Ра считают, 
что в продвижении на рынок новой моде- 
ли Мас этот производитель еще может 
столкнуться с серьезными трудностями, 
поскольку маркетинговая стратегия 
Арре ориентирована на тех, кто покупа- 
ет ПК впервые. 

Опубликованный РС Бефа отчет 
РесетьБег Кею!/Мой Огдег Нагомаге 
Керон! (о сбыте аппаратного обеспече- 
ния через розничные каналы и систему 
торговли по почте) показывает, что на 
Мас пришлось 6,2% общего объема 
продаж ПК за четвертый квартал 1998 
года в натуральном исчислении и 7,2% 
— в долларовом. По данным исследова- 
ния, в октябре-декабре средняя цена 
продажи {Мас составляла около $1224. 
По словам представителей РС Ва, 
Мас удерживал первое место среди ПК 
с момента выпуска в продажу и вошел в 
список пяти ПК, наиболее популярных у 
покупателей. 

Источник: МемзБуе5 


И ВОТ ПОЯВИЛСЯ ЗВУК 


Компания Роу [аБогаютез, специа- 
лизирующаяся на аудиопродуктах, наме- 
рена расширить свое присутствие на 
рынке ПК за счет продожи производите- 
лям компьютеров лицензий на собствен- 
ные технологии цифрового звука. 

Недовно эта компания на выставке 
бытовой электроники СЕЗ в Лас-Вегасе 
представила новый компьютер Рез#па- 
Ноп ХТУ (детище Сайемау, являющийся 
первым развлекательным ПК, в состав 
аппаратуры которого включена техно- 


логия РоБу Вб- 
Йа! и соответст- 
вующий крите- 
риям официаль- 
ной сертификации РоБу Суойа! для ком- 
плексных продуктов типа видео-игр. 

В его состав входит плейер РУО-Мюесо, 
имеющий как двухканальные аналоговые 
выходы, совместимые с системой Роу Рго 
юдс Зучет$, так и цифровой выход для 
подключения к системе Доу Пой! Ноте 
Тресйег. Минимальная цена такого ком- 
пьютера $1999. 

Источник: МемизБуе5 


ТЕКСТ ДЛЯ ТЕЛЕФОНОВ 


Компания Задет объявила о номере- 
нии включить 
ПО для ввода 
текста компа- 
нии Тед Сот- 
типсайоп$ в свои сотовые ручные теле- 
фоны следующего поколения. 

Технология ТЯ Тео позволяет вводить 
сообщения электронной почты и другие 
тексты с девятицифровой телефонной кла- 
виатуры, не прибегая к методу «тройного 
нажатия», используемого во многих про- 
граммных пакетах сотовых телефонов. 

Уже несколько производителей догово- 
рились применять эту технологию в своих 
телефонах и персональных цифровых сек- 
ретарях (регзопа! Файа! аз ап! — РОА). В 
их числе компании ЗСот и МоюгоГ, кото- 
рые лицензировали технологию для уст- 
ройств РайтРИЮ} и, соответственно, для ци- 
фровых сотовых телефонов. 

Адрес \У\еб-узла компании Тебе — 
ВНр: //мимим лесе. сот. 

Источник: мЮАт Мемз Адепсу 


КОМПЬЮТЕРЫ ИЗ 
ТАЙВАНЯ 


Корпорация Сотраа Сотрщег сооб- 
щила о покупке на Тайване в 1998 году 


0] ВоБу 


БоБу Габогаюнез 


КАК ПОДПИСАТЬСЯ НА «МОЙ КОМПЬЮТЕР»? 


Мы знаем, что многие наши читатели, пытавшиеся подписаться на газету в 
отделениях «УКРПОЧТЫ» в декабре и начале января, не могли этого сделать. 
Но сейчас можно оформить подписку на «Мой компьютер» без всяких проблем. 
Если же они все-таки возникнут — сообщите нам номер почтового отделения, мы 
поможем. Наш индекс — 35327. 

Можете воспользоваться услугами подписной сети фирмы «ПЕРИОДИКА». 

А для тех, кто боится за сохранность газеты в своем почтовом ящике, мы 
предусмотрели еще один вариант подписки — через пункты «КИЕВСКИХ 
ВЕДОМОСТЕЙ», расположенные во всех районах и массивах г.Киева в самых 
посещаемых магазинах. Подписавшись таким образом, вы будете забирать 
газету прямо на пункте, причем стоимость подписки — самая низкая среди 
подобных служб, и составляет Згрн.60Окон. в месяц. 

И варианты для самых занятых или ленивых — службы курьерской доставки 
прессы: «САММИТ» (044-2907763), «ОФИС-СЕРВИС» (044-2710577), 
«059» (044-059), «БИЗНЕС-ПРЕССА» (044-2207476). 

Напоминаем, что все подписавшиеся на «Мой Компьютер» до | марта и 
приспавшие нам копию документа о подписке, будут участвовать в розыгрыше 
призов (см. №1-2 за этот год). 


«КАЮЯМ ККАПЬКОТЕР» 
№5 5.2.99-11.2.99 


компьютерной продукции общей стои- 
мостью около 55 млрд. В 1999 году объ- 
емы закупок планируется увеличить, хотя 
точные цифры не называются. Известно 
лишь, что в Китае, Гонконге и на Тайване 
Сотраа намерена расширить свой биз- 
несна 25 — 35%. Тайвань является треть- 
им по величине в мире производителем 
персональных компьютеров и перифе- 
рийных компонентов, уступая по этому 
показателю только США и Японии. 
Источник: МЮАн Мемз Адепсу 


НОВЕНЬКОЕ ДЛЯ 
КАРМАННОГО 
КОМПЬЮТЕРА 


В этом месяце фирма Кезеагср т 
Мовйоп (КМ начинает поставки своего 
мобильного компьютера ВасКВету, ос- 
нащенного средствами беспроводной 
связи. С помощью этого компактного уст- 


7 
ВЕВЯУ 


ройства корпоративные пользователи 
смогут осуществлять доступ к системе 
электронной почты. Согласно официаль- 
ной информации, новый беспроводной 
продукт КМ использует схему автомати- 
ческой доставки информации, в рамках 
которой сообщения электронной почты 
транслируются с пользовательского ПК 
на карманное устройство, не требуя ус- 
тановки коммутируемого соединения. 
КПК В!асКВету, анонсированный не- 
сколькими днями ранее, включает в себя 
карманное устройство беспроводной 
связи со встроенными функциями доступа 
к электронной пбчте и органайзер (в том 
числе календарь, адресную книгу, бу- 
дильник ит.д.}. Имеется стыковочный узел 
для подключения к ПК, поддерживается 
интеграция по почтовым ящикам с 
МсгозоВ Ехсфапде. Услуги беспроводной 
связи по фиксированному помесячному 
тарифу предоставляются американской 
компанией Ве!5оий еШдет У/гее$5 
Мепмогк и канадской фирмой Сапе 
АТ&Т. Новое карманное устройство Е!М 
разработано на основе 32-разрядного 
микропроцессора |1! 386 и беспровод- 
ного модема собственного производства 
КМ. Источником питания служит одна 
щелочная батарейка типа АА. 

Источник: МЮАт Мем Адепсу 


По материалам инфорусциоанохо 
центра «ЭЛВИСТИ» Ннр://мимиуи. емМНеем. 
Е-Мой; пюзегу@\и5Н.пе! тел. (044) 247 7-3 


«КАЮЙМ КСМАГИЬКОТЕР» 
Е-та!: по @тусотр.сот.ца 


о выставка > 7, 


ОРИЕНТАЦИЯ В ПРОСТРАНСТВЕ 


Михаил ЛИТВИНЮК 


Как вы уже, наверное, поня- 
ли из названия статьи и рубрики, 
речь пойдет об Ёт!егЕХ`99 и о 
том, как найти в пяти павильонах 
НВЦ, занятых выставкой, необ- 
ходимую вам информацию, экс- 
позицию или продукцию. 

Задача не очень простая, 
особенно если учесть, что 
каждая из более чем ста фирм 
будет стараться привлечь к се- 
бе внимание всеми способа- 
ми, не противоречащими за- 
конодательству Украины. По- 
этому, пообщавшись с органи- 
заторами выставки, мы сфор- 
мулировали несколько пра- 
вил, благодаря которым вам 
будет легче найти искомое. 

1} Очень настоятельно ре- 
комендуем определиться для 
себя с тем, что именно вом 
нужно. Если вас интересуют 
вопросы компьютеризации уп- 
равления, делопроизводства, 
бухгалтерского учета, торго- 
вой деятельности, еК., то вам 
надо быть на выставке в пер- 
вые два дня — 15 и 16 февра- 
ля, которые названы органи- 
заторами «Дни БИЗНЕСА». 


17 и 18 февраля выставку 
лучше посетить тем, кто явля- 
ется специалистом информа- 
ционных технологий, ведь в 
«Дни Т-ПРОФИ» скцент 
всеми участниками будет сде- 
лан именно на нюансах этих 
самых ИТ, а они могут быть не- 
интересны непосвященному. 

Праздник души и сердца для 
всех владельцев домашних ком- 
пьютеров ожидается 19 и 20 
февроля во время акции, кото- 
рая так и называется — «До- 
машний компьютер». 

19 февраля отдельным 
пунктом в программе выставки 
стоит «СНИР-форум: МИР 
ИНТЕРНЕТ». Название также 
говорит само за себя, хочется 
только добавить, что в этот 
день наши друзья из журнала 
СНР будут отмечать его трех- 
летие, и вы сможете поздра- 
вить их лично. 

2) Если у вас времени в об- 
рез, а надо найти что-то опре- 
деленное, ищите один из пяти 
тематических разделов (см. 
рекламу выставки). Стенды их 
участников расположены ком- 


пактно, и можно будет оце- 
нить широкий спектр товаров 
и услуг по данной тематике. 

3] И правило последнее, то 
бишь главное. Чтобы не пропус- 
тить самое интересное во время 
выставки, необходимо сразу же 
попытаться достать номер спе- 
циальной выставочной газеты 
«ЕтегЕХ МЕМ/5» за текущий 
день. Мы будем издавать ее сов- 
местно с компанией «ЕУВОМ- 
ОРЕХ», организатором выставки. 
Газета станет вашим путеводи- 
телем по ЕмеЕХу именно на 
день выхода. В ней вы найдете 
следующие рубрики: 

;- Новости выставки (плани- 
руемые акции, семинары, пре- 
зентации). 

>= День вчерашний... (что ин- 
тересного и неожиданного 
свершилось накануне]. 

Впервые на Украине (крат- 
ко: решения, продукты, торго- 
вые марки). 

= Личность (ведущие специоа- 
листы и бизнесмены компью- 
терного рынка]. 

> Это здорово! (описание ин- 
тересной техники, ПО или ком- 


ШЕСТАЯ МЕЖДУНАРОДНАЯ ВЫСТАВКА 


Е[ег=Х. 99 


СОВРЕМЕННЫЕ ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ 
ПРОГРАММА __ ВЫСТАВКА 


ТЕМАТИЧЕСКИЕ 
РАЗДЕЛЫ 


ПАВИЛЬОН 
ПЕРСОНАЛЬНЫХ КОМПЬЮТЕРОВ 


ь о |] г 

Компьютерные сети и Интернет 
НЕХ 

Программное обеспечение для 


бизнеса. Системные решения 

для каждого предприятия 
101$) СХ 

Издательские системы и 

графические технологии 

Информационный партнер 

Экспозиции — 


журнал легла я 


Ж 


Все для производства и апгрейда 
компьютеров 


УЕ 
Копировальная и офисная 
техника 


Информационный партнер 
экспозиции — 
ми  ОЙСе 


ВПЕРВЫ 
В УКРАИНЕ 


МсгоЗой, 


Рауйю 


ВЫСТАВКИ 


15.02-16.02 — Дни БИЗНЕСА 
17.02-18.02 — Дни (Т-ПРОФИ 
19.02 — СНР-форум: МИР 
ИНТЕРНЕТ 


19.02-20.02 — акция “ДОМАШНИЙ 
КОМПЬЮТЕР” 


СЕМИНАРЫ ПРОЙДУТ 

в конференц-залах 

павильснов №№ 2, 12, 17, 19, 23 
Программу семинаров 

смотрите на Ммлм.еитотдех.сот.иа 


Организатор выставки 


[бы 


плексных решений, в чем-то 
уникальных для нашего рынка). 

Чему учат... (краткая анно- 
тация семинаров на стендах и 
в конференц-залах, интерес- 
ных широкому кругу пользова- 
телей ПК). 

Информация о бесплат- 
ном на выставке. 
== ХохмЕХ`99 (свежий анекдот 
— просто для души]. 
Получить газету можно будет 
бесплатно на стендах или у 
информационных стоек орга- 
низатора. Не примените вос- 
пользоваться возможностью 
узнать о самом-самом на 
ЕтегЕХ`99. И приходите на но- 
шу встречу с читателями 
18 февраля в конференц-зал 
19 павильона в 16-00. Мы бу- 
дем рады видеть всех! 


Украина. Киев 
Национальный 
выставочный 
центр 
Павильоны 

№№ 2, 3, 7, 9, 12 


РАБОТАЕТ 
15.02 —с 12.00 до 17.00 
16.02-19.02 — с 10.00 до 17.00 
20.02 —с 10.00 до 15.00 


Вход посетителей прекращается 
за 30 минут до закрытия 
выставки 


Для учащихся и студентов 
выставка открыта только 
19.02 и 20.02 


Информационный партнер выставки 


ат 


Автобусный экспресс-маршрут от станции метро “Дворец ”Украина” 


«КАЮЗ ККОМАГИЬКОТЕР» 
№5 5.2.99-11.2.99 


У РНЕ Г 
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ПО ИНТЕРНЕТОВСКИ 


Удивительно, как по-разному люди понимают слово «Исто- 
рия»! Со священным трепетом войдя в одноименный раздел 
поискового сервера «Ват Ыег» (Нр://мигм.гат Ыег. 
го}, замираешь в недоумении — третью часть из ста восьми ис- 
торических сайтов занимают анекдоты о российских деятелях 
диапазоном от Петра Первого до Михаила Горбачева. Кроме 
того, на пути к исторической правде придется стыдливо мино- 
вать сайты типа «Е/5югу оРех й1 Киз», «100 лучших геев иле- 
сбиянок», «История МС» и даже «Историю чародейства и кол- 
довства». Убедившись таким образом в широте мышления ав- 
торов рамблеровской подборки, приступаем, наконец, к поис- 
ку нужной темы. Если вы интересуетесь, к примеру, историей 
Средних веков, делать вам на сервере мощного российского 
«поисковика» практически нечего. Потому что серьезная исто- 
рическая информация «КатЫег» сводится к многочисленным 
сайтам по российской истории ХХ века, нескольким сайтам по 
древней истории (преимущественно о Египте и Месопотамии), 
генеалогии «Королевских домов Европы», разнообразным фо- 
тографиям старых городов и, конечно, коллекции рефератов. 

Если ваши интересы выходят за рамки упомянутых тем, при- 
дется воспользоваться другими интернетовскими ресурсами. 
Почему бы не дать волю глубоко затаенному патриотизму и не 
вспомнить об отечественных поисковых серверах? Чем плох, к 
примеру, украинский аналог «КатЫег» — «Арва Соитег» 
(ВБНр://млим. а-соитёег.Юеу.ца/ета ни! Это ни- 
чего, что сайтов по истории тут ровно на сто штук меныше, на- 
ша любовь к родине сильна — и мы пойдем вперед. 

С какого же из немногочисленных сайтов начать? В нашем 
распоряжении старые рамблеровские знакомцы: «История 
России: ХХ века. Компьютерный учебник», «Отечественная 
война 1812 года», приевшиеся «Исторические анекдоты о 
Сталине, Ленине и большевиках», «ТОО0-летие украинской 
культуры», «Старые фотографии Киева» и нечто новое — 
«нтерМетр!: директор укра?нських ресурсв по 1сторй». Как 
видим, ситуация «КатЫег» повторяется, только со значительно 
меньшим поголовьем сайтов. 

Так что же предпринять несчастному пользователю, кото- 
рый упорно интересуется историей Средних вековё Наобум 
проверять сайты и надеяться на систему ссылок. 

Приняв решение, отчаянно вскрываем самый первый сайт: 
«История России. ХХ век. Компьютерный учебник» 
(БНр://милм югу .го Лтаех_г.ВНт} — и попадаем на 
рекламу мультимедийной энциклопедии. Но энциклопедия нас 
не интересует, ее еще купить надо, и потому вожделенно впи- 


Средневековые войска: краткая характеристика - Кавалерня. пехотан 
артиллерия. Состав и немного тактики. 


Европейский рыцарским доспех середины ХМ века = краткий обзор 
конструкций рыцарских доспехов. 


Наталья ОРИЩУК-ПУТЕВОДНАЯ 


5 Игаымал Ниобу Мелтсаре 


ваемся взглядом в ссылку «Ресурсы илум по истории» 
(внр://мимим.5югу.ги / 5.6], которая, в свою оче- 
редь, предоставляет выбор: история России, история России 
ХХ века, российских регионов, стран СНГ, и, наконец, Все- 
мирная история. О родосты! Именно Всемирной истории нам 
и не хватало. 

УЛ//М/-ресурсы по Всемирной истории (ВН р:/ /ммиу. 
В:югу.ги/ЛикыВ Юм) на первый взгляд разнообразны и 
богаты. Но более тщательный просмотр обнаруживает одну 
досадную оплошность: щедро представленные сайты по древ- 
ней истории легко и непринужденно переходят в сайт «Исто- 
рия освоения космоса», переводя таким образом историчес- 
кую тематику в плоскость ХХ века. История Средних веков по- 
чему-то опять жестоко дискриминируется, ограничиваясь од- 
ним русскоязычным и одним англоязычным сайтом. 

Русскоязычный сайт «Тоже город: виртуальный средне- 
вековый город» №Нр://трд.пемдатес-ги/Лдого) уже 
встречался нам в рамблеровской подборке. Он предназначен 
скорее для тех, кто хочет «поипрать» в средневековье, иначе го- 
воря — для «ролевиков». Да и сам сайт напоминает интерактив- 
ную игру: текст написан на стилизованном листе пергамента, 
фон — старинная кирпичная кладка, над текстом — цветное изо- 
бражение средневековых крепостных стен. Гость «города» может 
отправиться в «Библиотеку», где собраны статьи о разнооб- 
разном антураже средневековья: «Флаги, Знамена, Штандар- 
ты», «Женские средневековые имена», «Европейский рыцарский 
доспех середины 14 века» и прочее, и прочее. «Ратуша» предо- 
ставляет адреса исторических организаций, а «Слободы» ведут в 
«Цех лучников», «Фехтовальный зал» и другие специфические ме- 
ста, где можно познакомиться с тонкостями оружейного и боево- 
го искусства. Нас же, как людей традиционной исторической 
ориентации, интересует более всего раздел «Указатель истори- 
ческих ресурсов», где мы обнаруживаем добротную коллекцию 
ссылок на все ту же «антуражную» темотику: «Средневековый ко- 
стюм» (типы вышивок, выкройка обуви, технология пошива одеж- 
ды и тд.), «Доспехи, оружие, воинские искусства» (рукопашный 
бой периода Средних веков, руководство по плетению кольчуги}, 
«Литеротура» (дополнительные англоязычные ссылки на базы 
средневековых текстов, изображений и шрифтов, в том числе 
фэнтезийных) и так далее. Эта часть «Тоже города» представляет 
интерес уже для серьезных исследователей истории быта. 

Англоязычный сайт «таех о? Везоигсе$ Гог Н!5топатб» 
(Внр://КоННр.сс.уКапт.едо Л 5югу/Л тех. т) окс- 
зывается настоящим потрясением для интернет-путешествен- 


«КАКОМ КОМКАПЬКОТЕР» 


Е-тай: ию@тусотр.сот-иа 


ника, вскормленного пресной пищей русскоязычных историче- 
ских сайтов. Уж не знаю, как «пех» занесло в перечень млм\- 
ресурсов (как правило, русскоязычных), но только этот сайт 
стоит доброй тысячи его русских аналогов. Представьте себе 
колоссальный учебник по истории, составленный профессио- 
налами из университетов Канзаса и Регенсбурга, удобно 
структурированный и подробно иллюстрированный, включаю- 
щий даже такие разделы, как «Музеи», «История языков», «Ис- 
тория костюма», «История замков» — это и есть «тех». Об ис- 
комой истории Средних веков скажу только, что одному коро- 
лю Артуру посвящено здесь пять сайтов, два из которых — кол- 
лекция ссылок «артуровских» ресурсов в Интернет. 

Не надрывая далее душу необразованным русскоязычным 
собратьям, вернемся на родные м\у\-просторы. А именно — к 
ресурсам по истории стран СНГ (ВНр:/ мили .Шыюгу. 
ги / 15151 .ПНи). Из дводцати сайтов одиннадцать (плюс 
один по истории Крыма] посвящены истории Украины. Осталь- 
ные — истории Беларуси, Армении и Казахстана. Остановим- 
ся подробнее на сайтах с такими фундаментальными названи- 
ями как «ИКгатюат Нюгу» и «История Украины». 

Поначалу недоверчивый путешественник может решить, что 
это — одно и то же лицо, только в разноязычном исполнении. Не 
нужно быть таким подозрительным — сайты совершенно непохо- 
жи друг на друга. «История Украины» № Нр://тетЪегс. 
+1ро@.сот/-5езпа/иКгсйте) производит очень трогатель- 
ное впечатление. Эта страничка, созданная харьковским студен- 
том-подвижником, представляет собой «Краткий справочник» по 
истории Украины от палеолита до наших дней. Студент страдает 
от недостатка финансов, поэтому иллюстрации отсутствуют. За- 
то есть удобная классификация тем, необходимые энциклопеди- 
ческие данные, четкая хронология событий. Для тех, кто смутно 
представляет себе последовательность событий украинской ис- 
тории, этот сайт должен стать одним из любимых. 

«Икгайтат Ногу» (ВНр://ммм И\очКе$.сот/ 
В15тогу/) открывает знаменитая картина «Запорожцы пишут 
письмо турецкому султану». Далее англоязычный сайт с явным 
канадским акцентом увлеченно повествует об истории Украины 
и украинской диаспоры в ХХ веке. Древность представлена «Ис- 
торией Золотых ворот», а излюбленной темой сайта является 
тема «голодомора» и прочих страданий украинского народа. 

«Вгата — Н5югу оЁ УкКгате» (ВНр://ммчм. 
Бгата.сот/оКгате/Ь15 югу. предлагает свой вари- 
ант развития фундаментальной темы. Этот сайт тоже страдает 
англоязычием, хоть и не похож на диаспорский. Он представля- 
ет собой очень толковую хронологическую таблицу истории Ук- 
раины от® до 20 века. Таблица разделена на три колонки и па- 
раллельно дает информацию о событиях в Украине, соседних 
странах и в мире — мелким шрифтом и без иллюстраций 
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№ р ^ самый таинственный и богатый сайт — 
«/нтерМетр!: директоря укра!нських ресурав по 
сторй» (ВНр://мум иегпе.сот.иа/ 1 югу т). 
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Мы заметили его еще в «Арба Соитет», а вот теперь нашли и в 
«милы ресурсах по истории стран СНГ». Сразу и не поймешь, че- 
му он посвящен: то ли ресурсам по истории Украины, то ли укра- 
инским ресурсам по всемирной истории. А если украинским ре- 
сурсом, то почему почти все сайты — на английском? В общем, 
«есть много, друг Горацио, такого, что и не снилось нашим муд- 
рецам». А сайт все равно огромный. 

«1нтерМетр!» — ресурс типично диаспорский. Прежде всего по 
тематике разделов: «Автобиография Степана Бандери», «Голодо- 
мор», «Лтопис УПА», «Укранська дея» и т.д. Есть и такие удиви- 
тельные ссылки, как «Голда Мейер — прем'ер-мнстр зратюх». 
Оказывается, в украинскую историю Голда Мейер угодила за то, 
что родилась и провела первые восемь лет жизни в Киеве. 

Тем не менее ресурс обладает обширными катапогами по 
персоналиям украинской истории (от Тараса Шевченко и Гри- 
гория Сковороды — до Ирины Билык и Русланы Лыжичко}, фон- 
дом «Репринти старовинних книг з украйнсько! истори та культу- 
ри», коллекцией старинных фотографий, богатейшей инфор- 
мацией о культуре украинской диаспоры в США, Израиле, Ав- 
стрии, Канаде и других странах. 

Путешествие по лабиринтам истории в Интернете было 
хоть и утомительным, но не бесполезным. Хорошо еще, что мы 
выбрались из запутанных ходов живыми — История, как и Ве- 
ликая Сеть, оказывается иногда слишком запутанной. Не те- 
ряйте голову, и, как это не противно, учите английский язык — 
ведь даже украинская история пишется сейчас почему-то 
именно на нем. 


Доступ в иогиеЕ 003 ограничений 


всем подключившимся до 1 января на ипитИед Могта! 
доступ в течение 1999 г. всего за 50 у.е. в месяц 
до 1 января подключение бесплатно 
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Окончание, начало в № 4 


Нет, любознательные первозакрыва- 
тели (или последнеоткрыватели} страниц 
— пусть даже электронных, — это были 
цветочки мира развлечений в Интернет: 
сиди себе, пассивно пощелкивай крыской 
да пялься на экран с видами пусть эамор- 
скими, но все-таки не дающими полного 
ощущения присутствия. А вот если вы дей- 
ствительно любите контактные {пускай 
этот контакт и виртуальный) виды спорта 
типа старого доброго ВООМ-, если Ин- 
тернет для вас не цель, а средство, если 
вы предпочитаете массовые убийства без 
последствий, — вам прямая дорога в т. н. 
Саттбд Сетг$ — расчудеснейшее ме- 
сто для любителей поиграть с живыми 
людьми через неживую электронику. 
Здесь для вас открываются поистине ве- 
ликие возможности и перспективы: в 
большинстве таких кафе, правда, за не 
всегда умеренную цену (от $5 до 515 за 
час) можно прямо-таки набить себе руку 
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© коврик для мышки (или 
сопернику — цифровую 
версию его лица). Впро- 
чем, почему бы сразу не 
купить себе членство (око- 
ло $40 в год} — зарегист- 
рированный участник той 
или иной игровой тусовки 
сразу же начинает чув- 
ствовать на себе сладкое 
бремя скидок, бесплатных 
минут и часов оп-Йпе, вне- 
очередного участия в тур- 
нирах (есть и такое регу- 
лярное сумасшествие, ро- 
ди которого стоит записаться в подобную 
компашку квакеров-хакеров варкраф- 
товской гильдии). Кстати, о УИагсгайе — 
очень популярны в игровых киберкафе 
стратегии, причем первые места в чартах 
занимают уже успевший всем полюбиться 
З#агсгай, старичок У/агсгой ! и — ну, как 
же без него, — Аде оЁ Етр/ез. Среди 
бродилок-мочилок, как и следовало ожи- 
дать, старый добрый ОООМ — вне конку- 
ренции. Конечно, СуаКе и всякие там Дю- 
кемы-Нукемы подмазываются к славе ве- 
терана, но во всех игровых кафе, куда 
мне удалось достучаться, ООМ счита- 
ется просто обязательной и само собой 
разумеющейся забовой. А вот «мортало- 
подобные» игрухи здесь не жалуют, пред- 
почитая не тратить денег на такие глупос- 
ти или просто обходясь без посредниче- 
ства микроэлектронных друзей человека. 

Если же вы загорелись мечтой пере- 
бить всех заморских виртуальных забияк 
— смело стучитесь в первый попавшийся 
в ваши Интер-сети сервер киберкафе. 
Предлагаю и советую карьеру сетевого 
игрока начать с И#р://пеЯегоот. 
сот — милого, сравнительно недорого- 
го ($6 в час}, но предоставляющего не- 
плохой выбор игр сервера. А решившим 
ограничиться цифровой аннигиляцией (то 
бишь, убиением) лишь братьев-славян 
советую настойчиво постучать в ворота 
российского игрового сервера И р:// 
аПойв.обо.го, уже из самого названия 
которого становится ясно, что за игрище 


ожидает зашедшего туда (если вы ток и 
не поняли — это всем известные «Аллоды. 
Печать тайны»). 

Тем, кто совершенно справедливо на- 
зовет это перечисление киберкафе непол- 
ным, напоследок даю наводку (не читайте 
это слово раздельно): ваши Сети без осо- 
бых усилий затащат на ваш же «персо- 
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нальный» два чудесных гида по киберкафе 
мира — №Нр://мим.субетщасайе. 
пе /суБеНа/ ди! ео /ссайе.№т и 
ВНр: //а1рка.Багеопте.по/ 
—огпа[аг $ /саобий @е. Помимо полно- 
го (на их взгляд} списка ммеб-кафе, предла- 
гается куча полезных (по их мнению) сове- 
тов относительно того, куда нужно по- 
слать свой браузер в просторах цифро- 
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вого океана. И — на этот раз, действи- 
тельно, — замечание последнее. Если в 
вашей облученной радиацией монитора 
голове зародилась вполне трезвая мысль 
создать или, трезвее того, апгрейдить (в 
переводе на нормальный язык — «улуч- 
шить», модернизировать, но так и тянет 
извратить лексику} свое собственное ки- 
беркафе, то спешу вас, возможно, оброа- 
довать и уж точно — обнадежить: вы не 
одиноки в своем благородном порыве, и 
вам, вероятно, даже помогут добрым со- 
ветом, дружеским похлопыванием по дис- 
ководу или — на совсем уж худой конец, 
— теплой улыбкой в [АС — Международ- 
ной Ассоциации Киберкафе. Эти милей- 
шие и почти бескорыстные люди заявляют 
во всеинтернетовское услышанье, что го- 
товы предостовить вам, лично вам и нико- 
му больше неоценимую ни в чем, кроме 
СКВ, помощь в создании, ведении, дизай- 
не, повышении профессионализма и т. д. 
— вашего кафе, если оно, разумеется, 
возымеет хотя бы отдаленное отношение 
к компьютерам вообще и к Интернет -— в 
частности. Так что, надеюсь, в скором бу- 
дущем никому не покажется странным то- 
кой вот результат отчаянного всплеска 
творчества: 
Зайду до кав'ярн/, вЁзьму сов! кави. 
[я нап'юся {| всх розстрияю. 
А потм, нарешт, дам спок я миш 
Та В/льяму Гейтсу е-тай накатаю. 


«МС КОМАПЬКОТЕР» 
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Окончание, начало в № 4 


Самый популярный в мире антивирус- 
сканер Медее Угиз$сат 4.0.2 (У/п- 
4о\з 95/98} является коммерческим: 


| 


и 


Надо сказать, совсем не зря он занимает 
первое место. Очень удобный, красивый 
и оригинальный английский интерфейс. 
Количество выполняемых функций и воз- 
можностей настроек конфигураций пора- 
жает воображение — все, что есть у ска- 
неров и еще боль- 

ше. Режим монито- 

ра со следующими 

функциями: про- 

верка «на лету» 

всех процессов в системе, а также фай- 
лов, скачиваемых из Интернета и элек- 
тронной почты, защита от юуа-апплетов и 
приложений Ас№уе Х. Установка паролей 
на любые действия антивируса и расписа- 
ния проверок с массой вариантов. Также 
обеспечивает защиту от загрузочных виру- 
сов в момент перезагрузки компьютера. И 
это лишь некоторая часть возможностей 
программы. Качество распознавания виру- 
сов хорошее, количество — около 25 000, 
Скачать демо-версию можно с № ра// 
Чомтоа тес оо. сот/ргодис! 9 / 
оуаша оп /мтизвсап /епо НВ / 
м п9х/и981402е.р, размер 8.3 Мб. 
Она — полнофункциональна, с ограниче- 
нием срока использования — 30 дней. 

Не такся популярная, но подающая на- 
дежды программа АпНутию Юг 
МЛпдомт 95/98 состоит из сканера и мони- 
тора, В библиотеке 17 500 вирусов, втомчис- 
лемакрои загрузочные, проверяетупакован- 


ные и архивные файлы, качество распознава- 
гния хорошее. Установка любого расписания 
для автоматической проверки и друпие стан- 
дартные функции антивирусов-сканеров. 
Несмотря на то, что программа до- 
ступна как демо-версия, блокирования 
функций нет, о каком-либо ограничении 
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Тимур ИСО (ттег-пе@зоНКоте.пе!) 


времени работы нигде не сообщается, 
„Фактически бесплатная. Очень удобна и 
’ проста в использовании, интерфейс анг- 
лийский. Скачать Вр: //мммг.иК. 
зорно$.сот/зорНоз/ргофисч/еуа1/ 
«9 5еуа1. р, размер 3.56 Мб. 
Обновления библиотеки вирусов до- 
ступны со страницы р: //ммм. 
зорно;.сот/домт а: Лао). 
Несколько слов © макровирусах. Вся @н- 
тивирусная литература, написанная до ав- 
густа 1995 года, сообщала — невозможно 
заразиться вирусом при просмотре доку- 
мента. Всеподобные утверждения опроверг 
в том же году вышедший в свет вирус нового 
типа, заражающий документы ЛИ5 И/ога. По 
некоторым оценкам в самый короткий срок 
он«завоевал» миллионы компьютеров во 


всем мире. Примерно через год появился 


вирус для Ехсе], потом для Ассез, Аптрго, а 
перед самым 1999 годом — для Ромег Рой! 
Вирусы получили название «макро», ток как 
они используют для своих целей возможнос- 
ти макроязыков, встроенных в системы ©б- 
работки данных. Приложения М$ ОЁсе — 
самые популярные в большинстве компью- 
теров, поэтому в настоящее время макрови- 
русы наиболее распространены, и, наряду 
с сетевыми вирусами, им предсказывают 
«большое будущее». 

Описанные выше антивирусь-сканеры 
выявляют макровирусы и лечат заражен- 
ные ими файлы, наряду со всеми остальны- 
ми, Однако есть специолизированные про- 
граммы, предназначенные только для мак- 
ровирусов. Каких-то особых возможностей 
они не предлагают, но если Вы чаще всего 
пользуетесь приложениями Мегозой ОЁсе, 
то один из «спец»-антивирусов полезно по- 
ставить как дополнительный для регулярной 
проверки и повышения надежности Вашей 
антивирусной защиты. Таким антивирусом 
является М УБОС, распространя- 
ется абсолютно бесплатно. Он выявляет 
все известные макровирусы на жестком 
диске и безболезненно их уничтожает. 

Продукт того же производителя — анти- 
вирус-сканер Утибейе УМеБ — встраива- 
ется в браузер и автоматически сканирует 
загруженные из Интернета файлы. Следует 
отметить, что он проверяет не файпы НТМЕ 
и другие, просмотривающиеся броузером, 
а записывающиеся на диск (2р, ехеи т.д), и 
не предназначен для сканирова Ков. 
Проверяет упакованные файлы м докумен- 
ты \/ога. Качество распознавания и коли- 
чество выявленных вирусов среднее, одно- 
ко, вместе с хорошим сканером-монито- 
ром, данный антивирус весьма полезен. Так 
как во время проверки любой сканер ст- 
крывает каждый файльдля просмотра, так- 
же работающий в это время монитор рес- 
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гирует на открытие и, в свою очередь, про- 
веряет файл вместе с Утоба \\еБ. Кроме 
браузера, этот антивирус полезно «прист- 
роить» к программе скачивания файлов, 
предусматривающей подобную функцию. 

Скачать обе программы можно со 
страницы производителя — Ир: // 
мили. о Нав! т. сот/ 1032.1, зо- 
полнив небольшую форму. 


Теперь, когда у Вас есть антивирус-ска* 
чер, проверьте собственные компакт-дис- 
ки. Еспи они какого-нибудь «китайско-бол- 
гарского» происхождения, увидев резуль- 
таты проверки, Вы, скорее всего, убеди- 
тесь в том, что вирусы живут совсем рядом. 
Если Вы пользуетесь Интернетом, прове- 
ряйте все приходящие файлы форматов 
\\/ога, Ехсе! и т.п. В итоге, у Вас должна вы- 
работаться привычка: перед тем как от- 
крыть новый файле внешнего диска или из 
Интернета — проверьте его сканером, 

Для обеспечения полноценной защиты 
компьютера от вирусов Вам необходимы 
три сторожа — ревизор, сканер и монитор. 
Так как сканеры и мониторы предлагаются 
вместе, то фоктически нужно установить кой 
минимум две программы (не забывайте их 
запускать) или включить режим автоматиче- 
ской проверки. Теперь Вы можете суверен- 
ностью смотреть в будущее (но каждый ме- 
сяц обновляйте описания випуов для скане- 
ра). Успехов Вам в борьбе имирной жизни! 


Компьютеры, 
мониторы, —— 
принтеры 
“ж„„ сканеры ... 


БКС 224-22-76, 224-22-93 _ 
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> Сергей Толокунский те 5 


ПО ОБРАЗУ И ПОДОБИЮ 


В человеке кто-то сидит. Кто-то, требующий что-то делать, созда- 
вать, творить. Суетливо или размеренно, бездарно или мастерски. 
Нельзя исчезнуть бесследно. Но больше всего, поддаваясь чувству при- 
родного нарциссизма (самолюбования]}, люди интересуются собствен- 
ным отражением. Вот и появляются портреты, скульптуры, а теперь... 
еще и с помошью компьютера можно смоделировать человеческое те- 


ло. Для этого и создана программа Ро5ег от фирмы МеюСгеаНоп 


Зачем нужен Розег 


Программ для трехмерного модели- 
рования написано достаточно много. 
Они предназначены для решения разно- 
го рода Задач (от создания простых гео- 
метрических объектов до сложнейших 
спецэффектов в боевиках} и, соответ- 
ственно, рассчитаны на разное аппарат- 
ное обеспечение. Наверное, в силу 
сравнительно невысокого быстродей- 
ствия ВМ РС-совместимых компьютеров, 
до сих пор нет графических приложений, 
которые бы «умели» делать «все». Поэто- 
му для разработки сложной трехмерной 
сцены зачастую приходится пользовать- 
ся несколькими программами. 

Если вы занимаетесь компьютерной 
графикой, то наверняка вам хотелось 
изобразить человеческую фигуру. При 
определенном умении рисовать (я имею 
в виду на бумаге), эта задача решается 
сравнительно просто. Другое дело моде- 
лирование — ведь не так-то легко раз- 
бить тело человека на трехмерные при- 
митивы (сферы, конусы, цилиндры и т.д.), 
с которыми и работает большинство ЗО- 
программ. Обычно ничего хорошего из 
«склеивания» человека в той же ЗО $й/- 
дю МАХ не получается. Вот здесь и при- 
ходит на помощь Роег. 


Новые возможности 


В настоящее время вышла уже тре- 
тья версия Розег’а. Следует сказоть, что 


она довольно сильно отличается от 


хо срше озрый Бенсеи 


предыдущей — второй версии, и, что 
особенно приятно, отличается в луч- 
шую сторону. Прежде всего из- 
менения коснулись интерфейса. 
Продукты МеюСгеаНоп$ всегда 
имели нестандартный, интуитивно 
понятный (это действительно так] 
интерфейс. Однако, вплоть до 3-й 
версии, управление в Розеге было 
довольно неудобным. Теперь жа- 
ловаться просто не на что. Хо- 
тя, если до этого вы никогда не 
работали с другими про- 
граммами МеюСгеайопз, 
понадобится некоторое время 
на то, чтобы освоиться. Зато 
потом вы сможете управлять 
сценой буквально «одним 
щелчком мыши». 

Впрочем, улучшенный интерфейс — не 
единственное достоинство нового 
Розег’а. Во второй, а в особенности в 
первой, версии этой программы, средств 
собственно для моделирования тела бы- 
ло не так уж и много. Зото в третьем 
Розег’е вы можете менять «строение» че- 
ловека, как вам заблагорассудится. 
Трансформации поддается практически 
любая часть тела, любой мускул, вплоть 
до глаз и фаланг пальцев. Раздельное 
масштабирование по осям, сдвиги, кру- 
чение, изгиб — это неполный перечень 
действий, которые можно произвести. 
Как и в более ранних версиях, в меню вы- 
бирается тип фигуры («ВеюНЪ по терми- 
нологии программы). Это может быть 
‚ грудной ребенок, под- 
росток, «идеальный» 
взрослый человек, фо- 
томодель, герой и т.д. 
Таким образом, зада- 
ются основные про- 
порции моделируемого 
объекта. Фантазируя, 
можно создавать са- 
мые разные человечес- 
кие фигуры — от красо- 
| виц и атлетов до урод- 
' цев и троллей. Чтобы 
' избежать неестествен- 
ных положений тела, 
рекомендую включить 
[пуегзед Ктетанс$ и 


(зе Итй$ (тогда человек наверняка не по- 
вернет голову на 180 градусов) Креме 
этого, вы можете изменить как цвет от» 
дельных частей тела моделей, так и цвет 
одежды, волос и т.д. 

Управление осуществляется доста- 

точно просто. Вы можете выбрать одну 
из десяти камер наблюдения, а также 
произвольно менять расположение ос- 
новной камеры. Особенно удобны 
стандартные точки — вид слева, 
справа, снизу и сверху, вид на руки 
и лицо. Это позволяет быстро переме- 
щаться от одной чоа- 
сти тела к другой, 
Кроме этого, ре- 
дактируемая фигува са- 
ма по себе прекрасно поддает- 
ся вращению и перемещению в 
пространстве. 
В системе существует три источника 
света. Их можно настраивать, изменяя 
расположение, цвет и интенсивность, 
К ожалению, на этом возможность изме» 
нять освещенность исчерпывается — 
впрочем, Розег и не предназначен для 
работы с оптическими эффектами, 


В стандартный инсталляционный па- 
кет входят сразу несколько библиотек, 
включающих разные объекты, Рассмот- 
рим их по порядку. 

Фигуры (Рочге5] 

Данная библиотека включает в себя 
несколько разделов. Первый позволяет 
выбрать «тип» людей: бизнесмен, биз” 
нес-леди, ребенок, «обычный» мужчина, 
«обычная» женщина, а также обнажен- 
ные фигуры мужчины, женщины и ребен- 
ка. Раздел дополнительных фигур содер- 
жит мужской и женский скелеты (надо по 
лагать, для любителей ужасов}, два типо. 
лица, а также фигуру манекена, К 
того, в разделе «Животные» вы найдете 
головы собаки, кошки, змеи, дельфина и 
лошоди, которые можно использовать в 
моделируемой сцене. 

Позы (Розез} 

Эта библиотека содержит большое 
количество поз, которые можна задать 
для фигур людей, находящихся в редакт 
руемой сцене, Это и позы при ходьбе, ма- 
дении, спортивные позы, комические # 
т.д. Данный набор настолькс, велик, ч 
перечислять все его компоненты не ИА 
смысла. Скажу лишь, что вам не 26 стовм 
труда найти нужную позу, так кок их клас: 
сификация выполнена очень 


«КАСУЯ КМАПЬКОТЕР» 


Е-той: ию@тусотр.сот.иа 


Лица (Госез] 

Вот Чего не было в старых версиях 
Рэзег <, так это работы с лицом. Конечно 
же, сцена многое теряла, когда все пер- 
сонажи имали одно и то же выражение 
‘лица. Теперь этой проблемы нет, и вы мо- 
жете присвоить объекту любой из типов 
лица, содержащихся в библиотеке. Это и 
разнообразные улыбки, выражения 
уливления и грусти, а также имитация 
произношения звуков за счет положения 
и Формы губ. 

Волосы (На! 


Модепирование волос и причесок „у“ практическая ценность этой 


всегда было сложной задачей. 
С ней не очень-то хорошо 
справляются даже спе- 
циализированные „27 
программы. Нельзя ^ 
сказать, что Розег предоставляет 
большие возможности создания “я 
волос, однако необходимый мини- ›, 


* 
у 


имеется — лысыми ваши персонажи 
больше не будут. А если пофантазиро- 

вать, вы сможете изменить уже существу- 
ющие прически (путем непропорцио- 
нального масштабирования, сдвига или 
подкручивания»!. 

Руки (Нап3з\ 

’ В библиотеку вошло большое количе- 
ство жестов и положений кисти руки. Сжо- 
тыЕ кулаки, растопыренные и расслаб- 
ленные пальцы, знаки ОК, «позвони мне», 
указывающие жесты и тд. Все эти состоя- 

| ния можно применить отдельно к левой и 
правой кисти, что, несомненно, добавит 
эмоциональности героям вашей сцены. 

Источники света (5925) 

®—  Незмотря на достаточно скромные 

_ возможности по управлению имеющими- 

_ сяв Розэге источниками света, в комплект 
поставки включена специальная библио- 
теко, содержащая более десятка различ- 

° ных типов освещенности. Это позволяет 
достаточно быстро добиться желаемого 
результата при постановке света. 

— _ Камеры (Сатегаз} 

Кроме стандартных положений каме- 
ры, о которых мы говорили выше, вы мо^ 
Жете воспользоваться библиотекой то- 
чек просмотра. Хотя, казалось бы, это 


$? 7 
2^ . 


\ 


достаточно удобно, но, исходя | 
из собственного опыта, могу | 
сказать — на практике этой 
библиотекой пользоваться не 
приходится. 

Стандартные примитивы 

Последняя библиотека, о ко- 
торой стоит упомянуть, — библи- 
отека стандартных трехмерных 
примитивов: это куб, конус, ци- 
линдр, пиромида и тому подоб- 
ные простейшие фигуры. Их мож- 

но добавить в сцену. Однако 


библиотеки также невелика. 


Анимочия 


Хорошо выполненная сто- 
«77 тическая картинка и сама по себе 
может вызвать восхищение, но иногда 

очень хочется, чтобы действующие лица 


< «ожили» и начали двигаться. Что ж, нет 
мум женских и мужских причесок . 


проблем, — третья версия Розег’а поз- 
° волит делать анимационные ролики. 


9 «Технология» создания движущихся 


‚7 изображений такая же, как и в 
\ большинстве других программ 
„” трехмерного моделирова- 
ния: задаются опорные кад- 
ры, а промежуточные компьютер про- 
считывает самостоятельно. Поэтому 
можно достаточно быстро «научить» 
перемещаться людей и даже скелеты. 
А вот чтобы заставить их ходить 
по-настоящему, да еще и вы- 
работать красивую походку, 
придется потратить, возмож- 
но, не один час. 
Созданные ролики мож- 
но. записать в формате 
М/паом5 А\Ги, более то- 
го, проимпортировав 
звуковое сопровождение из У/А\У-файла, 
создать полноценный видеофрагмент. 


Аппаратная база и 
скорость работы 
Вопреки сложившимся в последнее 


время тродициям, Розег не очень требо- 
вателен к ресурсом компьютера. На са- 


- мом обычном Репнит 166ММХ с видео- 


„картой 53 Утде ОХ 
’Розег не «тормозит». 
| Правда, если в сцену 
добавить большое ко- 
личество объектов, то 
проблемы все же воз- 
никнут. Однако в це- 
лом можно сказать, 
что Розегу хватает 
производительности 
машин среднего клас- 
са_ Композиция сред- 
ней спожности ренде- 
рится 10-30 секунд. 
Поэтому даже для со- 
здания анимационных 
роликов не требуется 
много времени. 


Экспорт, импорти 
интеграция с другими 
приложениями 


Розег способен как импортировать, 
так и экспортировать трехмерные моде- 
ли объектов, используя наиболее рас- 
пространенные форматы: ОХЕ, У!оуе- 
Бопё ОВ ОшщсК Огам3ЗМЕ, ЗВ Зо 
З05$ ит.д. В этой связи наиболее интерес- 
ным представляется создание моделей 
человеческого тела в Розеге с последу- 
ющим переносом их в другие программы 
трехмерного моделирования, например, 
в Вгусе. А там уже можно заняться отшли- 

фовкой сцены. Провда, в этом случае 


#3 достаточно сложно реализовать 


анимацию, а вот стати- 
- ческие изображения 
получаются весьма не- 
плохо. На мой взгляд, описанный 
выше подход дает едва ли не са- 
мые лучшие результаты (Розег+ 
Вгусе). 

Хочу еще посоветовать зайти на 
\\еБ-сайт фирмы МеюсгеаНоп$ — 
Бир: //м\мм теасгеаНоп$5. 
сот. Там вы сможете найти потчи, 
апдейты, полезные советы, ссылки и 
много другой полезной информации 
как по Розег’у, так и по остальным про- 
дуктам этой фирмы. 


ния 


Александр 
ТВАРДОВСКИЙ 


Наверняка, все в школе учили математику. Изучение этого интересного, 
на мой взгляд, предмета вызывает разные эмоции: от восторженных — как 
это красиво, логично и захватывающе, до крайне негативных — на кой мне 
сдалась эта математика: деньги считать умею, и ладно. Как мне кажется, де- 
ло здесь не в математике, а в методике обучения. Действительно, не каждый 
учитель сможет донести красоту и гармонию, кроющиеся за сухой матема- 
тической формулой. 

Но под силу это обычному персональному компьютеру или, вернее, спе- 
циальному программному обеспечению, наглядно демонстрирующему 
мощь и изящество математики. 

Само по себе применение компьютера не упрощает математические за- 
дачи, но позволяет как резко повысить скорость их выполнения, так и на- 
глядность. Раньше студентам и научным работникам для использования вы- 
числительных ресурсов ПК необходимо было изучать сами компьютеры, 
языки программирования и довольно сложные методы вычислений. Понево- 
ле приходилось становиться программистом. 

ейчас ситуация изменилась: современные математические пакеты поз- 
воляют записывать и решоть поставленные задачи на знакомом математи- 
ческом языке. Впрочем, любителей программирования данные пакеты тоже 
вполне удовлетворят. Их встроенные программные средства достаточно 


мощны и легки в освоении. 


В этой статье хотелось бы рассмо- 
треть два наиболее мощных и популяр- 
ных математических приложения — 
Ма!сСАО 8.0 и Мар У 84. 

С помощью этих пакетов освоение 
любых разделов математики становится 
если не простым, то’вполне ре-_ .„„ 
альным. Поэтому они особенно о 
привлекательны для студентов 
технических вузов. Их исполь- 
зование позволит свести к ми- га 
нимуму затраты времени на ру- \ 
тинные операции, собственно \ у 
осложняющие восприятие ма- 
тематической эстетики, и сде- 
лает работу над текущими за 
дачами (в том числе курсовыми и диплом- 
ными проектами} интересным и увлека- 
тельным процессом. 

Хотя представленные программы и 
решают похожие задачи, но, тем не ме- 
нее, вряд ли являются конкурентами. Рас- 
смотрим их сильные и слабые стороны. 

Традиционно сильная сторона Ма#- 
САР 8.0 — численные расчеты: не случай- 
но в названии программы фигурирует по- 
нятие САБ (Сотрыег Адеа Резоп), со- 
общающее о принадлежности к наибо- 
лее сложным и продвинутым системам ав- 
томатического проекти- 
рования — САПР, атакже 
в наличии исключительно 
удобный интерфейс. С его 
помощью можно. качест- 
венно подготовить тексты 
статей, книг, диссертаций, 
научных отчетов, диплом- 
ных и курсовых проектов, кроме того, он 
облегчает набор самых сложных матема- 
тических формул и дает возможность 


ит 


>} 2е Е Ув ей Роный Мам 


анала» = 


_ маиисай8, 


Сы &6У &Ъ№г 2 
[Соль = [тег Мен Яо 2 


представить результаты в изысканном 
графическом виде. Также (что немало- 
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фирмы У/сейоо МарЕ Зой\аге], в пер- 
вую очередь известной как система сим- 
вольной математики. У данной фирмы 
Май 5$ой (разработчик Ма САО] приоб- 
рела лицензию на его применение, бла- 
годаря чему МайСАР стала (начиная с 
версии 3.0} системой символьной мате- 
матики. 

Прямой доступ к большинству опера- 
ций ядра (возможный в системе Маре У 
ЮЗ/Ю4], к сожалению, для пользователя 
Ма!НСАР закрыт. Впрочем, это не слиш- 
ком большой недостаток, ведь система 
МоСАБ прежде всего является САП 
(САПР), и ее назначение — решение за- 
дач в численном виде, с этим она спровля- 
ется великолепно. 

Как уже было сказано, в области ано- 
литических вычислений Маре У К4 ус- 
пешно дополняет МатСАО 8.0. Это не 
значит, что Маре У уступает в области 
численных вычислений. Ничуты! Скорее в 


важно} с помощью 
Ма®САР вы може- 


сфере представле- 
ния этих результо- 


те подготовить высо- 
кокачественные эле- 
‹тронные | 
книги С ги- |[> 2-2; 
пертекстовы- | 

ми ссылками. 

Программа оснащена системой 
‹омпьютерной алгебры, позволяю- 
цая не просто проводить вычисле- 
чия, нои решать корректно постав- 

=" тенные задачи в аналитическом, ви- 
их. -^, применение облегчаетсомые слож- 
ные математические, статистические и фи- 
нансово-экономические расчеты, 
для проведения которых раньше 
приходилось привлекать матемо- 
тиков-аналитиков. 

Обычно системы компьютер- 
ной алгебры снабжаются специ- 
альным процессором для выпол- 
нения аналитических (символьных] 
вычислений. Его основой является 
ядро, хранящее всю совокупность 
формул и формульных преобразований, с 
помощью которых производятся аналити- 
ческие вычисления. Чем 
больше этих формул в ядре, 
тем надежней работа сим- 
вольного процессора и тем 
вероятнее, что поставлен- 
ная задача будет решена 
Рис. 1 | (разумеется, если решение 
еее, В принципе существуе). 

Ядро символьного процессора систе- 
мы МатСАО — несколько упрощенный 
вариант ядра программы Мар У (от 


> 


Уагизио, &псоюраете зтасешейс ог ЕАО Еее 


тов. Скажем прямо: 
если для распечатки 
и представления ©т- 
дельных формул, 
4 расчетов или графи- 
ков'МарЕ У вполне 
подходит, то подготовить законченную 
публикацию, курсовую или диплом до- 
статочно сложно и неудобно. Проблему 
оформления можно решить, экспортируя 
результаты в другие пакеты, например, в 
Ма!САВ или в Мегозой О се. 
В отличие от пакета Ма#САР 8.0, 
Мар У имеет истинно спар- 
о 


«| танский интерфейс, который 

функционален, прекрасно про- 
думан, хотя может и показаться 
немного бедным по сравнению 
с тем же Ма#САО 8.0. Впро- 
чем, это достаточно обосно- 
ванно. Дело в том, что Маре \ 
имеет такое количество встро- 
енных функций, способов их представле- 
ния и манипуляции, что вынести их в ка- 
кой-либо элемент или группу элементов 
интерфейса не представляется возмож- 
ным. Запись этих функций достаточно ло- 
гична и проста, и не ограничивается 
встроенным интерфейсом. Хотя способ 
ввода данных поначалу не так естестве- 
нен и красив, как в Ма САР 8.0, тем не 
менее, немного поработав с этим паке- 
том, вы быстро с ним освоитесь. Кроме 
того, так же, как и в Ма*САР 8.0, имеет- 
ся мощная система помощи, позволяю- 
щая за короткое время прояснить воз- 
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С и оч Еиег и получаем долгождан- зй(х), Не / ТО), со5(х) и введите "@" — 

мы ную четверку (рис. 2]. Честно знакомый по электронной почте знак ам- 

[Мак ©} 
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ши Фе ем ьы&@ 


Матсаа 3 


Аезоигсе Сезег 


( ` Оуегуви/ 
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й Ногогепсе Та ез 


персанда. Появится незаполненный 
график. Щелкнув мышкой где-нибудь 
на пустом месте, можете любоваться 
полученными кривыми {рис. 5}. 
Однако, плоскость есть плоскость, 
а хотелось бы чего-нибудь объемно- 


говоря, принцип записи 
выражений в Маре \ 
все-таки сильно напоми- 
нает знакомый Паскаль. 

Ну ладно, давайте, не 
залезая в дебри техниче- 


ских описаний и хелпов, го. Ну что ж, тоже можно. Создайте 
Венто Зеато@ мис т Асноп — написанныхктомужего- трехмерную поверхность следующим 
: английски, поэкспери- образом. Задайте диапазон измене- 
б>...... Торся ©” УМеь Ьгагу ментируем, используя интерак- ний трехмерной поверхности #=9..20 
Рис. 3 р тивную обучающую систему. [:=0..20, а затем функцию от этих двух 
Начнем с МаМСАО 8.0. Здесь 
О@шск$Вее1а СоНаБогатогу эта возможность реолизована в 
виде системы Кезоигсе Сетег, 
Пете ФС гасит УОИТЕЫ которую можно вызвать, зайдя в 


4 
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никшие затруднения. Данная система ос- 
новывается, на мой взгляд, на весьма по- 
‘лезном принципе — лучше один раз по- 
казать, чем десять раз рассказать. По- 
этому, кроме исчерпывающих объясне- 
ний, приводится много примеров ©, 

На примерах рассмотрим функциони- 
рование представленных пакетов. Вспом- 
ним первый класс. Два плюс два равно че- 
тыре. Так ли это в представленных паке- 
тах? В случае с МаоМСАП 8.0 дело обстоит 
именно так (рис. 1}. А какв Маре У? Сис- 
тема выдала ошибку, но тут же сообщила, 
как ее исправить. Поэтому в конце выра- 
жения ставим не "=", а "2". Нажимаем 


=, о 


2} Вегошсе Семег Ящек Ма,сад Тош" 


Бе Еф Мен ей Голых Май Зутьобсе Воск Не 
№ вом выз 


>| меню хелпа (рис. 3), или просто 

” нажав кнопку с изображением 
открытой книги. Перед нами ши- 
рокий диапазон интерактивной помощи, 
позволяющий найти и освоить все необхо- 
димое как школьнику, так и доктору наук. 
При наличии доступа к Интернату можно, 
не выходя из справочной системы, получить 
свежие файлы примеров, большую библио- 
теку готовых задач из различных разделов 
науки и многое другое. Детально описывать 
содержание данной справочной системы дискретных аргументов. Например, 
бессмысленно, давайте просто рассмот- хё,ё:=20* 51т(1)+12-Нат(])_ Нопомню, 
рим несколько интересных примеров. ° тангенс на Западе обозначают не 15, а 

Счего начать при таком разнообразии? п. Затем выбираем кнопку трехмерной 
Конечно, с самого красивого и интересно- поверхности из группы «@жарИ» (если 
го. Правильно, с трехмерной графики. По- онаувасеще не открыта, просто нажми- 
любуемся наповерхность Мебиуса (рис. 4), теклавишу с рисунком графика в группе 
задавая различное количество скруток. Из- : = 
вестно, что такая поверхность обладает ин- 1 =0.. 20 У 
тересной особенностью — у нее только од- 
на сторона. Не верите? Проверьте. Возь- 
мите бумажную ленту и соедините ее концы 
так, чтобы получилась цилиндрическая по- 
верхность. Сделали? Теперь переверните 
один конец ленты и снова ее соедините. Вы 
еще не верите, что поверхность имеет одну 
сторонуе Ну что ж, возьмите ручку и прове- 
дите по ней линию и наконец-то убедитесь в 
том, что, не отрываясь от поверхности, вы. 
снова вернулись в исходное место. 

Теперь, пользуясь рекомендациями 
Кезоигсе Сетег и приведенными примера- 
ми, сделаем что-нибудь самостоятельно. 
Нарисовать обычный двухмерный график 
одной или нескольких функций чрезвычой- 


х,; = 20-я) +? + ша() 


но просто — напишите функцию или не- 
сколько функций через запятую, например, 


мувне 


Кого сейчас может заинтересовать археоло- 
гия? В век бизнеса эта наука прочно водворена 
в разряд непрестижных, похоронена, забыта и 
вспоминается разве что во время просмотра 
очередного ужастика об археологической экспе- 
диции, откопавшей в джунглях что-нибудь этакое 
на горе всему человечеству. Мало кто может 
вспомнить, кто такой Шлиман, зато все знают Инди- 
сну Джонса и Лару Крофт. Но все-таки любители 


Василий ПОПОВ 
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тому — мультимедия-энциклопедия «Археоло- 
гия», подготовленная по материалам библиоте- 
ки Оксфордского университета. Вот как охарок- 
теризовали диск его создатели: «Эта мультиме- 
диа-энциклопедия познакомит Вас с самыми 
крупными открытиями, сделанными археологами, 
расскажет о пути, на который вступило человечест- 
во 4 млн. лет назод и которым идет сегодня». Что ж, 
заявление достаточно серьезное. Посмотрим, что бу- 


древностей еще не вымерли как вид и свидетельство дет дальше. 


Через открытые двери полузасыпанно- 
го песком храма, охраняемого каменными 
стражами времени, мы начинаем путеше- 
ствие в мир далекого прошлого. Энцикло- 
педия содержит около 1200 иллюстраций, 
профессионально выполненных слайдов и 
примерно 2,5 млн. символов материала; 
есть карта мира с обозначениями мест 
особенно крупных археологических раско- 
пок. После выбора интересующего Вас 
места на карте в информационном окне 
появляется полный перечень находок, сде- 
ланных на раскопках в этом регионе. Па- 
нель управления устроена просто. Если но- 
жать соответствующую клавишу на экра- 
не, появятся фотографии нужных 
экспонатов и их краткая хароак- 
теристика. Другая кнопка от- 
крывает хронологическую таб- 
лицу, где аналогичные краткие по- 

-яснения расположены по порядку. Но са- 
мое важное — это статьи, составляющие 
основу любой «взрослой» энциклопедии. 

Вначале нам предлагают ознакомиться 
с тем, что представляет собой современ- 
ная наука археология. Подробно описаны 
методы определения возраста находок, их 
связь с соответствующими геологическими 
эпохами и уровнем развития человечест- 
ва. Энциклопедия написана доступным 
языком, без заумных научных терминов и 
по стилю чем-то напоминает учебник ис- 
тории для 5-6 классов средней школы. 


«Урок» первый — цикл ста- 
тей, посвященный первобыт- 
нообщинному строю. Это са- 
мый большой и, пожалуй, са- 
мый лучший материал в эн- 
циклопедии. Многочислен- 
ные раскопки на стоянках 
дальних предков человека 
(австралопитеков, питекант- 
ропов, синантропов} рас- 
смотрены очень подробно. В 
качестве примера — отдель- 
ный рассказ о стоянках в Ол- 
дувайском ущелье, в Танза- 
нии. Благодаря материалам 
© раскопках стоянок охот- 
ников на оленей в Пенсева- 
не (Франция) неплохо освещена 
жизнь первобытных людей в суро- 
вые времена ледникового перио- 
да. Составители энциклопедии с | 
особым интересом отнеслись к 
доисторическому периоду раз- 
вития человечества, и как след- 
ствие следующая статья (урок 2} 
о первых земледельцах помимо 
перечисления фамилий много- 
численных ученых, занимавшихся 
исследованиями в этой области, 
сообщает лишь о том, что обрабо- 
тывать землю начали 10 000 лет назад. 

Достаточно объемный материал о 
«каменных гигантах» — мегалитических 
постройках, © назначении кото- 
рых и по сей день спорят ученые 
всего мира. Поражают вообро- 
жение описания подземелья Нью- 
Грейнджа в Ирландии, ме- 
голитических сооружений 
в Бретани, и конечно же, 
незабвенного Стоунхенд- 
жа. Подробно рассмот- 
рены вероятное назначе- 
ние мегалитов, а также вы- 
сказаны достаточно убедитель- 
ные предположения о том, каким 
же все-таки образом гигантские 
каменные блоки доставлялись за 


сотни миль к «месту назначения». Мате- 
риал интересен с научной точки зрения, 
к тому же дополнен прекрасно выпол- 
ненными слайдами, передоющими всю 
грондиозность построек. 
(Статья о первых городах оставляет же- 
лать лучшего. Начав рассказ о рас- 
копках города Мохенджо-Даро в 
»_ Индии и оборвав его едва ли не на 
полуслове, рассказчик оказыва- 
ется на Ближнем Востоке и, про- 
бежав по Шумеру, Малой Азии 
и Египту, снова возвращается в 
долину Инда, где начинает поче- 
му-то рассматривать особенно- 
сти языка ее обитателей. 
Материал, посвященный 
Древнему Египту, огорчает. Хотя 
ни одна из культур Древнего Мира, по- 
жолуй, не изучена столь подробно и раз- 
носторонне, как древнеегипетскся, ‘со- 
здатели энциклопедии ограничились 
кратким обзором иероглифической пись- 
менности (взяв в качестве примера зна- 
менитый Розеттский камень}, а также ис- 
следованием настенной живописи. 
Зато описание раскопок посе- 
ления строителей пирамид Дер- 
эль-Медиа довольно интересно. Ар- 
хеологам удалось достаточно 
точно восстановить быт и уклад 
жизни рабочего поселка. Удив- 
ление вызывает лишь ничем не под- 
крепленное заявление о том, что свои 
права строители пирамид отстаивали 
при помощи стачек и забастовок. —_ 
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провождающие текст, дополняют 
информацию не только о походах 
через океон, но и о быте, и укла- 
де жизни древних мореходов. 
Следующая статья неожидан- 
но переносит нас в Мексику, в 
Теночтитлан — древнюю 
столицу ацтеков. Пожа- 
луй, единственное до- 
СТОинНствО ЭТОЙ Статьи 
— подробное описа- 
ние города. 
Достаточно важ- 
ной частью совре- 
менной археологии 
являются раскопки на 
дне океана, изучение зотонув- 
ших кораблей. В статье о под- 
водной археологии можно позно- 
комиться с техническим оснащением по- 
добных экспедиций и с его использовани- 
ем, на примере того, как происходил 
подъем английского военного корабля 
«Мэри Роуз», погибшего 19 июля 1845 
года в Портсумской гавани, во время боя 
с французской флотилией. 
Очень интересен и нео- 
бычен материал, посвящен- 
ный этно@рхеологии. ЭтнО- вы 
археология — отчаянная по- 
пытка ученых восстановить 
жизнь наших далеких предков, 
изучая современные племена Новой Гви- 
неи, Центральной Африки, Бассейна Ама- 
‚ зонки и островов Тихого океана, по уров- 
| ню цивилизации живущих в каменном ве- 
ке. Статья с сожалением сообщает, что 
особых открытий в этой об- 
ласти еще не было; зато 


Культура Древней Греции, изученная 
ничуть не меньше древнеегипетской, 
представлена в энциклопедии только... 
Олимпийскими играми. Причем почти по- 
ловина статьи посвящена их современ- 
ной интерпретации. К археологии имеет 
отношение только описание Олимпии 
того времени. К сожалению, оно тоже не 
выше уровня школьной программы. На 
характеристике видов спорта, культиви- 
ровавшихся в Древней Греции, даже не 
хочется останавливаться. Чего стоит 
только подзаголовок «Борьба и Панкра- 
тий», когда имеется в виду древнегречес- 
кое единоборство — панкротион. 

Сведения о древнеримской культуре 
ограничиваются рассказом о раскоп- 
ках города Помпеи, разрушенного 
при: извержении Везувия в первом ве- | 
ке н. э. Энциклопедия ограничилась до- 
статочно известными сведениями о 
трагической судьбе города. 

Насколько глубоко и всесторон- 


лу ь № 
№4) 
2 55 ^ 


проводя сравнительный анализ свалок 
Манхэттена и Гарлема, они собирают 
информацию, которая поможет нашим 
правнукам разобраться в противоречи- 
вой культуре 20-го века. Большую часть 
статьи занимает интервью с руководи- 
телем этого грандиозного археоло- 
гического проекта. 

И вот мы, наконец, добрались 
до своеобразного подведения 
итогов с громким названием 
«Культурное наследие про- 
шлого». Чего гут только нет: 
наскальные рисунки и глиняные 
таблички, каменные статуэтки и 
посмертные маски фараонов, 

а царские захоронения, могилы не- 

андертальцев и доже саксонское 
погребение в Саттон-Ху (Англия). 

В общем, можно сказать, что авторы 
диска, проигнорировав многие широко 
освещенные, хрестоматийные вопросы, 
основное внимание уделили менее изве- 
стным этапам истории. Это выделяет 
мультимедиа-энциклопедию «Археоло- 
гия» среди остальных подобных изданий 
(как мультимедиа-продук- 
тов, так и кний, Отличи- 
тельная черта собранных 
на этом диске статей — 
особое внимание к материаль- 
ной культуре каждого описан- 
ного периода. Короче говоря, если 
вы приобретете диск «Археология», то не 
пожалеете об этом, хотя бы потому, что 
просмотр качественных иллюстраций до- 
ставит вам истинное удовольствие. 


не рассмотрена жизнь людей в 
доисторический период, на- „И 
столько же скудно представле- №" : 
ны Древний Мир и онтичность. 
Интересна статья «Викинги | р 
в Северной Америке». По ин- \\ 
формативной насыщенности она 
уступает, пожалуй, только материслу о 
Стоунхендже. Детально рассмотрены 
как научные материалы, так и скандинав- 
ские саги о походах Эрика Рыжего, Бьяр- 
ни, сына Херьольфа, Лейфа Эриксона и 


Торфинна Карлсефни, под руководством нием копаются мальчики и де- 


которых норманны заселили Исландию и 
Гренландию и достигли американского 
побережья. Красочные фотографии, со- 


она иллюстрирована 
массой красивых 
| снимков самых экзоти- 
ческих мест планеты. 
На следующей 
странице представлен 
«Мусорный проект». Мы 
можем полюбоваться почти 
десятком цветных снимков 
разнообразных свалок и му- 
сорников, в которых с увлече- 


вочки с голливудскими улыб- 
ками на лицах. Это — архео- 
логи будущего! Уже сейчас, 


ш Коммутируемые линии от 40 грн. 


ш Выделенные линии от 650 грн. 
ш \ГеЬ дизайн 
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Тесты для приводов 
сСо-вОмМ 


Программ, предназначенных для тес- 
тирования приводов СО-КОМ, очень мно- 
го (СО $сап, СО Тос5, СР Тез, СВеск СО 
ит.д.), и выделить какую-то из них доста- 
точно сложно. Все они определяют реаль- 
ную скорость считывания данных с ком- 
пакт-диска, выдавая информацию как о 
средней скорости чтения, так и об отдель- 
ных треках. Стоит отметить — скорость 
считывания данных зависит не только от 
привода, но и от качества конкретного 
диска. Поэтому какие-либо выводы можно 
сделать лишь на основании результатов 
тестирования нескольких дисков. 


НОО 5$рееа 


НОО рее — утилита, предназначен- 
ная для сбора информации и определения 
скорости работы жесткого диска. Програм- 
ма работает в ООЗ (те. в многозадачных 
системах вроде У/Мто\з ее запустить нель- 
зя). НОР 5рее4 выдает практически исчер- 
пывающую информацию о винчестере — 
начиная от марки и заканчивая скоростью 
вращения шпинделя (оси). Кроме этого, 
можно измерить среднюю скорость досту- 
па к данным, скорость считывания и записи 
непосредственно с диска и из кэш-памяти. 
Результаты выдаются в текстовом виде. Так- 
же возможно построить графики различных 
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параметров винчестера, просмотреть зна- 
чения 5.М.А.ВТ. и проследить их изменение. 
Более того, в последних версиях НОО 
Эреед появились средства диагностики и 
устранения дефектов диска, однако данные 
возможности реализованы пока что только 
для дисков фирмы ОФиапйлт. 


Приложения, которые 
можно использовать в 
качестве тестов - 


Как бы хороши ни были тестовые 
программы, и какие бы «наворочен- 


Сергей Толокунский 
(бега 


ные» методики ни использовались — 
все равно они остаются лишь тестовы- 
ми программами. Я имею в виду, что 
совсем не обязательно реальные при- 
ложения будут показывать такую про- 
изводительность, как «обещают» тесты. 
Да и кому интересны некие абстракт- 
ные цифры, с помощью которых срав- 
нивается ваш и какой-то эталонный 
компьютер. Гораздо интереснее уз- 
нать, сколько кадров в секунду показы- 
вает любимая «стрелялка» или насколь- 
ко быстро обрабатывает изображение 
графический редактор. 


Вгусе ЗВ 

Об этой программе трехмерного моде- 
лирования мы уже писали (см.: «МК», №7(7), 
1998, с.18—19}. Ее можно использовать в 
качестве теста производительности про- 
цессора, материнской платы и памяти. 
Причем теста весьма объективного и очень 
точного: ведь каждый раз на выполнение 
одного и того же задания уходит одинако- 
вое время. Следует учесть 
еще и то, что построение 
изображения разделяется 
на две части — обработку 
трехмерных объектов и 
сглаживание линий. При- 
чем в первой части пре- 
имущественно выполняют- 
ся операции с плавающей 
точкой, в то время как во 
второй — целочисленные. 
Это позволяет протестиро- 
вать математический блок 
процессора срозу с не- 
скольких сторон. Еще од- 
ним достоинством Вгусе ЗВ (разумеется, в 
качестве теста) является то, что при ренде- 
ринге сцен средней сложности даже на 
компьютере с 32 Мб памяти жесткий диск 
не используется. Это обеспечивает еще 
большую чистоту эксперимента. 

Итак, запустите Вгусе ЗВ и создайте но- 
вую сцену (или загрузите уже готовую). Со- 
здайте пару источников света, а также не- 
сколько прозрачных и отражающих объек- 
тов. В пункте меню Роситеп! Зеир выбе- 
рите разрешение, качество сглаживания 
линий (апй айо$т9 — желательно зире те] 
ине забудьте отметить пункт Кероп Кепаег 
Гте. Вот и все. А теперь запустите ренде- 
ринг, и по окончании работы Вгусе ЗО по- 
кажет время, потраченное на просчет сце- 
ны. Это и есть результат теста. 

РВото5Вор 

Протестировать машину на скорость 
выполнения сложных математических 
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операций можно спомощью РНоюзПор’а 
(желательно, версии 4.01 или выше, ис- 
пользующей ММХ-инструкции). Запустите 
РБоюо3Вор, зайдите в меню Ее — Риег- 
епсез — Метогу опа {таде Сасве и уве- 
личьте объем памяти, выделенной для 
данной программы до 80% — 90%. После 
этого виртуальная 
память будет исполь- 
зоваться гораздо 
меньше, что повысит 
достоверность теста. 
Затем загрузите ка- 
кой-нибудь файл с | 
большим разреше- | 
нием и глубиной цве- 
та и обнулите вре- | 
менной счетчик. Для 
чего найдите на нижней панели черный 
треугольник и, удерживая кнопку АЙ, на- 
жмите на нем мышкой, после чего выбе- 
рите пункт Тиита. Теперь все готово для 
теста — осталось запустить один из 
встроенных фильтров. Например, В/иг — 
Саизяат Виг.. или Об- 
юн! — Зфрепхе... После 
окончания теста на ниж- 
ней панели РИоозПор’а 
появится время, потра- 
ченное на его выполне- 
ние. Данный тест следует 
повторить несколько 
раз, так как значения, 
которые он выдает, не- 
много «плавают». И по- 
сле каждого раза жела- 
тельно перезагружать 
компьютер. 


АдобеРпою$пор 50 


Как бы кто ни относился к компьютер- 
ным играм, одно можно утверждать совер- 
шенно точно — для тестирования процес- 
сора и, конечно же, видеокарты они под- 
ходят идеально. В особенности это касает- 
ся игр жанра аспоп. Да и более понятного 
обычному человеку параметра, чем час- 
тота кадров, придумать трудно. Итак, как 
измерить ЕР$ (катез рег зесоп4]: 

Рике МиКет 

Запустите новую игру и, дождавшись, 
когда отгрохочут взрывы, наберите 
@пгсйе — в верхнем левом углу должно 
появиться значение частоты кадров. 

Сиаке Ги СиаКе Й 

Статья была бы неполной без упоми- 
нания об этих играх. Итак, зайдите в кон- 
соль (сопзо[е} и наберите там: йтегейезВ. 
Подождов, пока камера сделает полный 
круг, вы увидите как время, потраченное 
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\ на данную операцию, 
‚\ таки частоту кадров. 

к 

д Кроме этого, в Фуа- 
4&'Ке!! можно проделать 
‚ 2’ следующую комбинацию 
°-» действий: зайдя в консоль, 
| введите йтедето 1, а затем 


= 


"| Четотар 4ето].ат2. Запус- 
тится демонстрационная игра 
(на максимально возможной ско- 
рости), а после ее «трагического» оконча- 
ния компьютер выдаст ЕР5. Такой вариант 
является более предпочтительным, так как 
здесь проигрывается реальная игра, а не 
осуществляется простой поворот камеры. 
тсотт9 
Запустите игру с такими ключами в ко- 
мандной строке: тсотта -зсгеептоае 
-Категое. Значение ЕР$ вы найдете в левом 
нижнем углу. Демонстрация будет проигры- 


= Продолжение, начало на стр. 14-15 


кнопок «АЯеВ». Подставим внизу гра- 
фика вместо черного квадратика {назы- 
вается примерно так — «держатель мес- 
та») нашу функцию — Х. Щелкнем мыш- 
кой где-нибудь на пустом месте, перед 
нами — поверхность (рис. 6}. С помощью 
мышки можно вращать график по своему 
усмотрению, а, нажав правую кнопку, 
выбрать необходимые опции просмотра. 

А можно ли это все реализовать в 
Маре? Конечно можно, хотя и несколько 
по-другому. Здесь существует система, поз- 
воляющая быстро познакомить новичка с 
основными особенностями покета. Для того 
чтобы ее открыть, прежде необходимо от- 
крыть файл юрсО1 тм. С помощью гипер- 
текстовой ссылки в конце документа можно 
выйти в главное меню и выбрать интересу- 
ющийнас раздел. Следует отметить, что это 
реальный рабочий документ, поэтому не- 
обходимо либо просто скопировать оттуда 
примеры в свое окно, либо, поэксперимен- 
тировав с ним, не сохранять изменения. 

Итак, построим функцию тангенса. Для 
этого введем следующее выражение (поза- 
имствованное из примеров} инажмем Етег. 
Р1о®( Сап(х), х=-2*Р1..2*Р], 

=-4..4, Е101е=`у = вап(х)`.); 

Наблюдаем классическую функцию 
(рис. 7). 

Изобразить трехмерную графику поч- 
ти также просто, и, в целом, способ задо- 
ния похож на Ма®САО. 
2Р10оЕ3а( х*ехр(-х^2-у^й, х=- 
2..2, У 2.2) 

Как обычно нажмем Емег, и вот — 
красивая поверхность. С помощью мыши 
икнопочной панели над полученным изо- 
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ваться бесконечно, по циклу. Для выхода на- 
жмите кнопку Вгеок. 

РогзаКеп 

Зайдите в меню Р/ау ето и запусти- 
те Чето. После его окончания зайдите 
опять в то же меню — внижнем углу экра- 
на найдете результат. 

Тигок Отозаиг Нип?ег 

Запустите игру со следующими пара- 
метрами: к/гоК -Бепсбтоагк. Пальше, я ду- 
маю, будет все понятно. 

Упгве! 

Установите патч 2.20. Перейдите в кон- 
соль и наберите йтедето 1. Подождите, 
пока камера не сделает полный облет. 


`ЗОбБРЕЖЕ _ 


Остается добавить, что все игровые тес- 
ты лучше запускать в максимально возмож- 


бражением можно производить множе- 
ство различных действий. 

Немного преобразований. Оба пакета 
умеют делать стандартные аналитические 
операции типа упрощения выражения, ре- 
шения уравнений, систем уравнений, диф- 
ференцирование. Но, как уже упомина- 
лось, для более сложных операций Маре 
более пригоден. Рассмотрим несколько 
стандартных задач. В случае Маре. 

Например, решим алгеброическое 
уравнение х^3-а/2*к^2+13/3*х^2 
= 13/6*а*х+10/3*х-5/3*а . 

> еап := х^8=1/2*а*х^2+13/3* 
х^2 = 13/6*а*х+10/3*х-5/З*а: 

> эзо1уе( еар, {х} ); 

[х = ох = 2/3), № - Г да} 

Вы можете решить систему уравне- 
ний. Представляем систему из 5 уравне- 
ний и 5 неизвестных 


> еаП1 := а+2*Б+3*с+4*а+т5*е=41 
> еап2? := 5*а+5*6+4*с+3*9+2*е=20; 
> еар3 3*6+4*с-8*а+2*е=125; 
> еап4 := атб+с+а+е=9; 
> еап5 := 8*а+4*с+3*а+2*е=11; 
@еб01 += а + 2 + 3с 24а 
+ бе = 41 
еар2 := 5а + 5Ь + 4с + 
За + 2е = 20 
еап3* := Зю-+ 46 — 8а + 2е 
= 125 ы 
есдп4 := атьЬ + сма + 
е=9 
еап5 := баз 4 с + за + 
2е = 11 


Теперь решим его относительно всех 
переменных — а, Б, с, Ч, ие. 
> зо1уе ({еар1,еап2,ест3 ,‚ еат4, 


еси фра, 25, ‘с, Чи е} 3 
(6=5, е=16, @=-11, с=-1, 
а = 2} 


Теперь рассмотрим Ме! #САР. Здесь 
форма несколько иная. Можно записать 
стандартное уравнение, но при этом знак 
«равно» необходимо нажимать одновре- 
менно с клавишей С. Потом подвести 
курсор к переменной, которую необхо- 
димо найти, выбрать как меню снабором 
аналитических преобразований «бутЬо- 
[с$», так и требуемое действие, напри- 
мер, решить «бое» {рис. 8). В принципе, 
это более наглядно, но, кок уже упомина- 
лось, имеет существенное ограничение 
по мощности аналитического аппаротос. 

Существует еще много интересных осо- 
бенностей систем. Например, в МаМСАВ 
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ном разрешении и в максимальном качест- 
ве прорисовки — для обеспечения наиболь- 
шей загрузки процессора и ЗО-ускорителя. 


Интернет-браузер 


Для тестирования работы видеокарты и 
процессора подойдет МИ ршдбт 
(мии ра пит.сот), предназначенный 
для просмотра трехмерных УКМЁмиров. 
Откройте достаточно сложный УКМЕ-файл 
в окне браузера и начните его вращать. За- 
тем, продолжая вращение, нажмите кнопку 
фи дождитесь стабилизации значения ЕР5. 

Ну вот, пожалуй, и все. Безусловно, 
этот обзор не претендует на полноту, од- 
нако я постарался охватить наиболее 
распространенные приложения, пригод- 
ные для проведения тестов. Если вас за- 
интересовала данная тема — мой е-гпай 
открыт для диалога. 


хорошо представлена работа с размерно- 
стями, доступна прямая обработка графи- 
ческих файлов формата ВМР, очень легкий 
и быстрый ввод специальных символов и 
букв греческого алфавита, а также много 
других интересных особенностей. В проти- 
воположность этому, система Маре, изна- 
чально предназначенная для математиков, 
не уделяет размерностям. внимания. Но 
компенсируютэтотакие полезные функции, 
как экспорт записанных Функций и выраже- 
ний в языки Си Ропгап, что, учитывая мощ- 
нейший аналитический аппарат, позволяет 
математику заниматься математикой почти 
без программирования, а программисту — 
программированием почти без математи- 
ки. Еще Маре имеет такую полезную функ- 
цию, как подсчет времени выполнения за- 
дачи, что зачастую бывает совсем не лиш- 
ним (так как существуют математические 
задачи, заставляющие надолго «задумать- 
ся» даже мощные компьютеры, особенно 
это касается трехмерной графики, много- 
мерных численных расчетов и анимации). 
Очень интересная, особенно. для студен- 
тов, возможность решать аналитические 
задачи не срозу (выдавая результст), а по- 
шагово {с-демонстрацией каждой опера- 
ции). Неплохо, даже по сравнению с Май- 
САО, представлена система гипертексто- 
вых ссылок, хотя и нет стольтесной интегро- 
ции с Интернетом. Также эти пакеты имеют 
мощные, но реализованные на разных 
принципах средства для анимации как двух- 
мерных, так и трехмерных изображений. 

Отдельно следует упомянуть о по- 
требляемых ресурсах. Полная инсталля- 
ция Маре У К4 требует примерно 30 Мб, 
а МаЯСАД 8.0 около 100Мб. Маре У 
Е4 работает и на 4 Мб ОЗУ, а МаоСАБ 
8.0 требуется минимум 16Мб, хотя об- 
щее правило, — чем больше, тем лучше 
(аналогично и для процессора} справед- 
ливо для обеих программ. 

В заключение, версия Маре У КА рас- 
пространяется бесплатно и доступна в 
Интернете, при этом выпущена новая вер- 
сия пакета — Море У К5, обпалающая 
многими новыми функциями, ‘улучшенным 
интерфейсом иизмененной системой по- 
мощи, идеологически подобной той, кото- 
рая применялась в версии Маре У ЕЗ. 


Однажды, в поисках следов материаль- 
ной и духовной культуры народов СССР 
перебирая на чердаке древнюю печатную 
продукцию, я обнаружил папку с газетны- 
ми и журнальными вырезкоми, посвящен- 
ными рок-музыке. Чего стоили одни только 
названия статей! Например, «Отравлен- 
ный поцелуй» (то о К/5$], «Вернутся ли в 
песню мелодия и смысл» (как „7% 
говорится, «бей своих, чтоб 
чужие боялись») или даже 
«Мы против тех, кто навер- 
ху» (содержание: за что 
музыканты Рик Ноуд не 
любят космонавтов}. 

От советской цензуры 4 
досталось даже вечнозе- 
леному ветерану англий- 
ской эстрады Клиффу Ричарду. У 
меня до сих пор хранится его пластин- 
ка с переведенным на русский названием 
песни: «Ты встретишь свою любовь» {по-ан- 
глийски — «См ум Бе а мотап 5ооп»). Ты 
сначала любовь свою встреть, а потом ком- 
сомол разрешит тебе стать женщиной. Или 
мужчиной. Кто больше Родине нужен. 

В те времена я и несколько моих близ- 
ких друзей регулярно получали отравлен- 
ные поцелуи враждебной музыки. Один из 
самых нежных последовал от «Железной 
Бабочки» — оп ВаНегйу. С их страницы и 
начнем новое путешествие «С песней по 
сайтам». Ни слова о роке. Речь пойдет о 
вокально-инструментальных ансамблях. 
Сокращенно — ВИА 


ых 
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Итак, топ ВаНегНу, №Ир:/ /мгугм. 
попьиуНегЯЙу.сот/ЁпК$.т 

«Фанаты группы часто спрашивают: что 
означает «т-А-Садас-Ро-Маа»? На самом 
деле вокалист и клавишник Ооид по, ког- 
да демонстрировал друзьям сочиненную им 
мелодию, пытался спеть «т Ме Согаеп о 
Едеп» («В райском саду»). Но сильно устол. 

И ктому же был пьян. Парни запи- 

сали вокальную партию и кусок 

текста. Когда Дуг проснулся, ему 
А понравилось. 

я Стали добавлять в песню но- 
вые партии. Сначала получилось 12 
минуг. Потом — 17. Люди из Атлан- 
ХХ, тик Рекордз сильно возражали про- 

тив «длинной» композиции. На АМ- 
радио ее тоже не взяли. Зато очень 


ЗА” помогли продвижению альбома появивши- 


еся в конце 60-х ЕМ-станции». 

(Прим. В.Щ.: традиционный формат 
АМ-радио — ненавязчивый поп в сочета- 
нии с новостями и сводками погоды. ЕМ- 
станции позволяют себе эксперименты с 
форматом. Вплоть до фри-джаза, психоде- 
лического рока и дагКк \/ауе. В Киеве доже 
не очень смелое экспериментировоние с 
форматом (Абсолют, Радю Столиц] закан- 
чивается низкоуровневым форматирова- 
нием самой станции. С экономической точ- 
ки зрения понятно, но радио все равно 
слушать скучно). . 


Альбом п-А-Саада-Ра-Маа оставался в 
хит-параде ВИБосага 140 недель. Общий ти- 
раж проданных экземпляров составил более 
25 миллионов. Из других альбомов группы 
стоит упомянуть Неауу и Меютогрвоя. 
Дальше горе-продюсеры стали навязывать 
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№Ир:/ /ммим то сапе $.ого / 
ЙИтиВепт@тх/ понравилась намного 
больше Там есть множество №пК$, в том 
числе на №Нр://ммм.тБау. те! / 
—гоБег тайтл Вт. Грузится долго, 
зато содержит много интересной инфор- 
мации. Включая дискографию. После про- 
смотра которой вспомнились любимые 
альбомы бтазр НИ$ (1968) и Аге Уои Ехре- 
Пепсед? (1967). | 

ННр://миим. деосНе5.сот/5ип- 
зе бр /5шюо/1035 /атез.Пни 
— снова баннеры, снова ошибка юуа 
зсир+. Зато на этой странице Джимми со- 
вершол Ритуал. «Когда я сжигал свою ги- 
тару, это было жертвоприношением. 
Жертвовать можно только тем, что тебе 
на самом деле дорого». р 

Советским рокерам начала 70-х Ёеп- 
дегы или Сфзогы доставались дороже, 
чем их старшему заокеанскому собрату. 
Поэтому первый известный мне случай 
умышленного сожжения музыкантом элек- 
трогитары на территории СНГ относится к 
середине 90-х. Отзовитесь, пироманы! У 
кого сохранились подобные фотографии? 

Кстати, по поводу гитаристов, Этот му- 
скулистый парень на лошади — Марк из 
Стат РипК ВаЙгоа4. ВНр:// ми. 


группе переход от психоделического рока к / 9тат ЧЁопКга Нгоа@ .сот / 


входившему в моду хард-энд-хеви. 
Лидеры из команды ушли, послече- ” 
го бабочка начала скорее пол- 
зать, чем летать. 

Со страницами Джимми / 


меньше. Вначале попалась са- 
мая идиотскся. ИНр://зрес- 
га. пе! /-сга9 /Йии Вт. 


тефеа.В т — страница американ- 

ской группы. Очень патриотичный 

дизайн. $ 
Оказывается, название 


Сгапа ТгипК апа М/езегп 


и черной музыки пк. 
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Альбом 558 ГПте» был записан Сгапа 
РопК Вайгоса за три дня! Там есть мелкие 
технические погрешности, за которые в 
школе бьют по пальцам. Зато какой драйв! 

`Переходим на другую страницу. 
ВНр://потеомт.ао1.-сот/сК@с/ 
раде2/Лт4ех.№ни. С полным списком 
бикз и... текстом на русском. «Чем же так 
завораживает музыка Сгапа ГипК? 
Кажущаяся вначале простой, при 
дальнейшем прослушивании она 
приобретает неожиданную глу-1 
бину...». Эту фразу я уже когдо- 
то читал. По поводу «Волшебной 
Флейты» Моцарта. 

В19 Вготег & Ше Нота 
Сотрапу — группо, в которой пела Дже- 
нис Джоплин. Хотя парни против такого оп- 
ределения. Якобы, и без нее хороши. 
ВНр:// млим.ЬЬВс.сот/ В Вго Тег. 
вн. 

Страница, посвященная самой Дженис: 
Вр: / /ммм .деос! 1 е5 сот / 
НоНуиооЯ/5312/ 

Другая калифорнийская группа с ус- 
пешно вокалировавшей дамой — ЗеЙег- 
5оп Атр/епе, они же Киз М р, они же 
(в юности} Сгеа? бодету. 

ВНр:/ /дгоуе-иЯ.еди/-питБегб/ 
ЗеНегзоп.Атрсте/атрапе.Внш 

А теперь — в виртуольную Великобри- 
танию. Тоже в начало 70-х. Например, по 
адресу группы Сгеат № Нр://ммч. 
Газ.Пагуат4.е4и/-Чагащо /сгеат. 
Щи 

Нас приветствуют жесткий и техничный 
басист ЗасК Вгисе, ударник Стадег ВаКег, 


который придумал играть рок с дву- 
мя «бочками». И Ес Сарюп, очень 
молодой, но уже побывавший в ли- 
рических гитарных героях. 

„„Мы пытались уговорить Оззи ве- 
сти себя прилично. Хотя бы на стра- 
ницах компьютерного издания! А он в 
ответ язык показывает. Рокер... Еще, 
говорят, он зверька какого-то за- 
прыз. Прямо во время концерта. 

Известная британская группа 
В/екК $а Ба! 1 продолжала концер- 
тировать и в 90-х. Но лучше бы она 
располась сразу после ухода вокалиста Оз- 
зи Осборна. А так постепенно перероди- 
лась в обычную «тяжелую» команду, каких на 
свете есть еще пара сотен. Сольные альбо- 
мы Оззи... Давайте лучше вернемся к ран- 
ним записям Васк забБо. Вот, например, 
их самый известный альбом Рагапог. Злой и 
пессимистичный — МазегоЁКеайу. Или 5аЬ- 
Бар Вюоду ЗаББа!, разбавленный нежны- 
ми опеэстоеии Рика Вейкмана. 

Естественно, знакомство с сой- 
тами группы я начал на страни- 
че, посвященной «эпохе Оз- 


мой интересной № р:// 
у ммм. суБегсотт.те#/ 
—тедос/рбото$. Вт. 
Страница №# р: //м\мм. 
деос 1 е$ .сот/ Зои ВеасВ/ 
8424/ долго грузится. На ней всплывает 
очень много рекламных баннеров. Вооб- 
ще на Сеосйез я захожу неохотно. 
Вр: //мигии. ег. пе! /5аБрс$/ 
приветствует посетителей, проигрывая ду- 
рацкий миди-файл. Но в целом хороша 
Однажды я зарекся писать о группах, © ко- 
торых вроде бы все уже написено. Но тем не 
менее... Просто ёе Херрейтя люблю с дет- 
ства. Назову пару миеБ-одресов. № р:// 
тетЬег$.а01. сот /51гуКег120/ 
гемем.Внт — дискография. 


о — 


Так себе страница. № р:// у 


ммм [е@-херреЙп. // 
сот /ЕМагсН;. Вт! —И/ 
фото, дискография, информа- 
ция об участниках группы. Кста- 
ти, вы знаете, что Джон Пол ое - 
участвовал в записях Ко{то Зюпез, Заюгис 
МаезНез КедиезЁ и 2,000 НаЁ+ Уесгз Егот 
Ноте? Там иногда узнается рука Мастера. 
ВНр://ммим. 591. пе /херрейп/ато5. 
Вт! — просто супер! № р://ммим. 
Фпасо. пе! / -БискеуеЛя.Ь ни! — тоже 
хорошо: полный список сайтов, посвящен- 
ных группе! Ир://ммичм.Яптасо. 
пе! /-БосКкеуе/ргох/ 
ежемесячный виртуальный 
журнол с фотографями 
Беер : / / тет Бег$ . 
аа.пе!/-—-1$БаШом/с@. 
т { — бутлеги. Будут доволь- 
ны даже коллекционеры. 

И в заключение — конкурс. _ 
Для тех, кто помнит 70-е из 
личного опыта. И других, кто 
много слышал об этом дивном 
времени. 

Название группы Сгапа 
РипК Кайгоа4 на территории 
СССР означало: 


а} Байкало-Амурскоая магистраль; 

6) гозопровод Уренгой-Помара-Ужгород; 

в) «Моральный кодекс строителя ком- 

мунизма». 

Несчастное животное, которому пря- 
мо на сцене откусил голову злой Оззи Ос- 
борн, это: 

а) водяная крыса; 

6) стеллерова корова, 

г) черепашка-ниндзя; 

д) утенок Дональд, 

е) на самом деле голову откусили эс- 

традному певцу Толькову. И у Оззи в 

этом случае железное алиби. 

Помните песню, в которой были слова: 
«Наши руки не для скуки, для любви серд- 
ца, для любви сердца, для которой нет 
конца»? Для чего нужны руки настоящему 
строителю коммунизма? 

Вопрос — для тех, кто либо помнит 
50-е, либо знает множество остроумных 
способов справиться с любовью Каким 
образом подобную задачу удавалось вы- 
полнить лирической героине песни, в кото- 
рой поется «С любовью справлюсь я одна, 
а вместе нам не справиться»? 

И — последний вопрос, самый легкий. 

>>. Что происходит в финале песни с 
+ лирической героиней вечнозеле- 
ного Клиффа Ричарда? 

Напишите, а лучше — нарисуйте. 
Самые интересные ответы будут опуб- 
ликованы на страницахнашей рубри- 
ки. С рецензией Шарлотты. Надеюсь, 
Ш. П. вскоре новестит редокцию. 

Примечание Виктора В.: Шиль- 
ный, ты еще молод. Поживи с мое (ге на 2 
года дольше], тогда и ностальгировать бу- 
дешь. В следующий раз написал бы ты о чём- 
нибудь более современном и электронном... 
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я 


я „ Для начала дефрогментируйте же- 
у м диск и в «УИпдомз» — «Ойме- 
расе.ехе» — «Сервис» — «Настройка» 
- > отключите его сжатие (если до сих пор 
Я он находился в компрессированном 
‚“-звиде). В результате, даже при большом 
В объеме оперативной памяти, Вы полу- 
*’ чите заметный выигрыш в быстродей- 
2 аствии системы, 
РМ Вставьте установочный диск в СО- 
“КОМ и далее следуйте полученным 
я указаниям. В комплект поставки вхо- 
дк дит пакет Мсгозо#' Р/гес# Ном 5.1, 
«предназначенный для оцифровыва- 
` “ния сигнала в реольном времени. 
я Если Вы работаете с обычной зву- 
4 -ковой картой под \/!п95, инсталли- 
_руйте его. Под \У/мЯ8 понадобится 
„` другая версия Инес! пом. Ее реаль- 
но выкачать с сайта М!сгозоН. Так- 
‘4 же Вы можете установить програм- 
%-му для работы с банками звуков 
я $оипЯ Ропг, ‹демонстрационки» и 
‚многочисленные «учебные» файлы. 
4. `Последние ориентированы преиму- 
&-щественно на начинающих пользо- 
- > вателей и построены достаточно 
я, ‚грамотно. Если после просмотра 
"$ ‹обучолокь у Вас все равно оста- 
нутся вопросы, прочитайте эту ста- 


т 


я тью еще раз. 
Гл Понимаю, Вам хочется побыстрее 
^убедиться в работоспособности про- 
*“граммы. Это не составит труда. Вот — 
я. один из способов. Откройте окно 
Уд нотной записи в меню «Уву» — 
«о и е помощью мыши нарисуйте 
‘в нем одно из легеньких упражнений 
-„ для первого класса музыкальной шко- 


М № М опа росою 

ИМ 9 Й венЛЕСН 
| 

м 9 Я дю 

М ЭРА мм 

МЕР р 

М 8 Й ао Вар 

МВ Я ом би 

М ВЯ 2222омы 


В первой части нашей статьи [«МК» №4} мы 
» рассказали о новых возможностях, появившихся 
я в версии 8.0. А также о том, чем может быть по- 
*^ < лезен САКЕМГАЕК РЮО АИОГО. Теперь, как обещали, 


%; перейдем к инструкции по установке и настройке программы. 


ПОТАНИНА 
ААА 
ААВ 
АВИА АА АИ 


лы. Послушойте, как оно звучит. А за- 
тем посмотрите на ту же дорожку сек- 
венсора в окне «ИМем/» — «Рюпо Ко. 
Один из интерфейсов Вам наверняка 
понравится. 

Если нотная запись и теория му- 
зыки Вас не привлекают, в меню 
«зе» — «И/ауе ЕЙе» найдите свою 
любимую барабанную петлю, раз- 
множьте ее несколько раз с помо- 
щью последовстельного введения 
команд «Сору/Разе», и в окне 
Тетро установите соответствующий 
петле темп. Наигрались? Теперь чи- 
тайте дальше. 

Инсталляционная программа, уста- 
новленная «поверх» более ранних вер- 
сий СаКемаК, ищет старые файлы 
„Буй, „м и все ассоциированные с 
ними самостоятельно. Пользователю 
любезно напоминается о том, что в ди- 
ректории У/ауеадаю по-прежнему хро- 
нится важная информация. 

Во время первого запуска програм- 
мы будут протестированы функции 
воспроизведения имеющихся в маши- 
не аудиоустройств (м/ауе ргоНеи. Тест 
легко повторить, войдя в меню «Тос» 
— «Аидо ОрнНопз». Том же выбирают- 
ся драйверы аудио- входа и выхода 
звуковых карт. 

Итта Мавз!ег — устройство, кото- 
рое задает тактовую частоту записи и 
воспроизведения аудио. Оно выбиро- 
ется отдельно для каждого из этих ре- 
жимов, Например, если у Вас имеются 
древняя звуковая карта на |$А и более 
современная на шине РС|, мастером 
целесообразнее выбрать вторую из 
‚них. Если обе карты 
примерно равноценны, 
поэкспериментируйте 
сами. В каком случае 
синхронизация точнее. 

МитБЬег оЁЕ АИХ 
Би565 — количество 
выходов отправки зву- 
ка в работающий в ре- 
альном времени сте- 
реоэффект. О сведе- 
нии в СакемайК мы по- 
говорим в следующем 
выпуске. 


) рр 
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Виктор В. ПУШКАР 


Имеющиеся на машине старые сек- 
венсорные файлы, изготовленные в 
версиях 5.0, 6.0 и 7.0, после установ- 
ки; как правило, воспроизводятся нор- 
мально. Если с программой случится 
«глюк», в первую очередь проверьте 
настройки М!О!-портов. К каким ис- 
точникам сигнала они подключены? 

Иногда от «глюка» спасает копи- 
рование информации на другую до- 
рожку. Или повторная загрузка вол- 
нового файла. Восстановить сохра- 
нившиеся дорожки частично повреж- 
денного файла Вы сможете, скопиро- 
вав их в новый. 


Уголок м аньяка 

(Основной формат файла, исполь- 
зуемый программой, — „м!К. В бо- 
лее ранних версиях это была моди- 
фикация популярного формата 
„и, чуть усложненная для под- 
держки графики и воспроизведения 
волновых файлов. 

С „м ассоциированы служеб- 
ные файлы „ма- (не путать с „мам|), 
в которых хранятся данные аудиодо- 
рожек. С частотой самплирования, 
соответствующей выбранной пользо- 
вателем в «Гооб», — «Аи Орйопз». 
Программа осуществляет не санкци- 
онированный пользователем ресамп- 
линг! Но делает это достаточно акку- 
ратно. Говоря проще, все загружен- 
ные в композицию „мам файлы «чита- 
ются» с одной, выбранной Вами для 
данной песни, частотой. 

Иначе обстоят дела с количеством 
разрядов. Вы не можете использовать 
одновременно 16 и 20 бит. Или 20 и 
24. Зато Вам позволяется прописать 
дорожки с меньшей разрядностью 
«Тооб» — «Аифо ОрНоп5» — «Сепе- 
го, изменить разрядность файла на 
24 бит («Тос5» — «СКапде Аиаю Гог- 
таЪ), а затем загрузить „мам с боль- 
шим числом разрядов. 

Вопреки распространенному в сре- 
де пользователей мнению, формат 
\ предназначен для архивации 
данных и передачи их на другую маши- 
ну (Бип4е — узелок, сверток). Тууе№е 
Топе Зузетз предупреждает: если Вы 


ув 


«КАЮОМ КСКАГИЬКОТЕР» 


Е-тай: ию@тусотр.сот.иа 


закрыли „Фуа, предварительно не со- 
хранив его в формате „мтК, соответст- 
вующие данные из директории уамедаа 
будут удалены автоматически. Сохраняя 
Ваши файлы как „МРК, на всякий случай 
оставляйте резервные копии использо- 
ванных в композициях „Ме. 


ВЫХОД ИЗ УГОЛКА МАНЬЯКА 


А теперь поговорим о настройке 
«АдуапсеЯ АиФ о ОрНоп5». 

«Оуеие ВиНегз» и «М/оуе ВиНег 
Эхе» (соответственно, размер буфера 
очередности и буфера волновой фор- 
мы} устанавливают размеры пакетов 
аудиоданных, посылаемых на выход. 
В зависимости от этого изменяется ве- 
личина [с{епсу («скрытый период» до 
начала воспроизведения, время за- 
паздывания). 

Для уменьшения вероятности «зави- 
сания» и выпадения сигнала рекомендую 
увеличить размеры этих буферов. 

«ойтийапеоиз Кесог» — «Роуфаск». 
Поддерживают ли Ваши звуковые карты 
режим Рий Вирр/ех — запись волновых 
дорожек одновременно с воспроизведе- 
нием, СаКеммаК определяет автоматиче- 
ски. Если Вы не особенно нуждаетесь в 
РУ! Риррех, просто отключите опцию. 
Такой режим нужен, но не работает? 
Значит, сказывается либо аппаратурное 
ограничение Вашей звуковой карты, ли- 
бо конфликт драйверов. Возвращайтесь 
к первой части статьи... 

«СИр Аифо Мх ЦУроп ОуегНом» 
устанавливает мягкое ограничение (ли- 
митирование уровня) сигнала при пере- 
грузке волнового выхода. Благодаря 
этой опции легкое цифровое «запиро- 
ние» может относительно нормально 
восприниматься на слух. Если Вы играете 
настоящий индастриал — Вам «мягкие» 
ограничения ни к чему. Наоборот, пусть 
«запирает» более грубо. 

«Мопо Кесога» — «Р/ауБасК» — оп- 
ция предназначена для облегчения му- 
чений владельцев звуковой карты 
Ко[апа КАР-10. 

Аудио-порты и приборы мы настрои- 
ли. А что же с МП Перейдите к соот- 
ветствующему пункту меню «Тооб». Пе- 
ред Вами — драйверы всех установлен- 
ных приборов М!-входа и выхода. Что- 
бы проще было с ними разбираться, ос- 
тавьте только самые нужные, с которыми 
реально будете работать. Выделите — и 
нажмите ОК. 

Теперь приборам присвоены номера 
портов (в том же порядке, в котором Вы 
их выделили). Например, первый порт — 
«встроенный» набор Сепега/ МИ зву- 
ковой карты, второй — внешний МО- 
модуль, третий — 5оипа Гоп! Бемсе. К 
одному порту можно подключить до 2-3 
внешних устройств. Главное, чтобы сво- 
бодных каналов хватило. Общее прави- 
ло: | звук = | канал. При количестве 
внешних устройств, превышающем 2-3 


единицы, 
никнуть проблемы, 
не предусмотрен- 
ные спецификацией 
Сепега! МИГ. 

Другие важные 
настройки осуще- 
ствляются в меню 
«Тоо5» — «Ргоес! 
орНоп$». 

Опция «СГЮсК» 
позволяет выбрать 
мастер-устройство, задающее сигнал 
синхронизации. Если Вы работаете толь- 
ко с МПИ, установите тегпа! — синхро- 
низацию от «часов» центрального про- 
цессора. В случае выбора ацаЮ в син- 
хронизации аудиодорожек задействова- 
ны «часы» той звуковой карты, которую 
Вы ранее назначили «мастер-прибо- 
ром». В результате аудиодорожки более 
точно синхронизируются с М1. 

Заметим, что в режиме «З!аме» (МИЛ 
зупс, синхронизация от внешнего источ- 
ника) программа работает крайне не- 
удовлетворительно. На уровне какой-ни- 
будь ритм-машины начала 80-х. Осуще- 
ствляется только очень примитивная син- 
хронизация 

Встроенный в программу «Мено- 
поте» может включаться в режиме запи- 
си и воспроизведения, акцентировать 
слабую и сильную долю, использовать 
разные ударные инструменты. Как пра- 
вило, из набора Сепего! МГУ. 

«@цапНваНопх — временное раз- 
решение секвенсора. 48 — самое гру- 
бое. Хорошо для некоторых партий 
ударных. 

480 — максимальное временное раз- 
решение. С самой точной передачей 
фразировки и интонирования. Для его 
поддержки, как правило, хватает даже 
старых моделей РепНит или АМО К$. 

Опция «МИР ИМ» позволяет выбрать 
каналы, которые реагируют на команды 
МО, и каналы, по которым входной уп- 
равляющий сигнал передается на выход 
(МГ еско БасК). 

Настройки «МИ ОЦТ» отвечают за 
генерирование синхросигнала на внеш- 
ние устройства (включая М/О! бопо Роз1- 
#оп Рой!ед. Эта спецификация позволя- 
ет воспроизводить файл, начиная с про- 
извольно выбранного фрагмента. 

Синхронизация по ЭМРТЕ нужна в ос- 
новном для озвучки видео. Несколько 
разновидностей этого тайм-кода Саке- 
у’аК генерирует самостоятельно. 

В «С/оБа! орпоп5» — «МШЬ Вы може- 
те установить типы записываемых в сек- 
венсор событий. 

В Соерюг$ — разрисовать интерфейс 
программы на свой вкус. 

С помощью опции «@еат Аи 
Р/5К» в новой версии стало возможным 
очистить директорию \/амефа!а от лиш- 
них файлов. По команде «Ета» состовля- 
ется полный список, «Рау» — воспроиз- 


могут воз- | 


водится выбранный, и, если нужды в нем 
больше нет, затирается — «Ве». За- 
тирайте только те файлы, которые ТОЧ- 
НО утратили свою актуальносты Помни- 
те, что большая их часть используется в 
Ваших дивных (или почти дивных} музы- 
кальных опусах. Для создания которых 
Вы и обзавелись новой полезной про- 
граммой. Продолжение следует... 


МУДРОСТЬ 
НЯРОДНЯАЯ 


Как объяснить тупому, что такое 
бит? Элементарно — это байт минусно- 
логи. Как объяснить тупому, что такое’ 
байт? Элементарно — объясните ему 8 
раз, что токое бит. Что такое килобайт? 
Это слишком долго рассказывать 

Вопрос: У меня при включении 
компьютер гудит — один длинный гу- 
док и два коротких — к чему бы это? 

Ответ: А не так ли гудел «Гитаникх 
перед отплытием? 

Идут генеральные испытания ново- 
го специализированного компьютера 
для дегустации вин. В специальное | 
входное устройство заливается бу-_ 
тылка коньяку. Через пару секунд на 
дисплей выскакивает результат: «Ко- 
ньяк армянский, пять лет выдержки, 
Ереван». Заливают крепленое вино. В 
ответ: «Мускат белый, 16% сахар, | 
16% алкоголя, 1981 г, Абхазия». Золи- 
вают розовый молдавский портвейн. 
Через минуту напряженного анализа | 
появляется; «Внимание, нажмите кла-_ 
вишу «Сброс системы». Нажали. 

— Бэ-ааааса.., 

Похороны фидошника. Процессия. 
Впереди несут гроб, небрежно вымс 
занный желтой масляной краской. ИЗз | 
покойника удалены некоторые части. 
на ЗИП и апгрейды. Идущие за гро-_ 
бом люди пьют пиво из горлышек бу- 
тылок и произносят реплики: «Глюч- 
ный он был, тормозной», «Раз сдох — 
значит, туда ему и дорога», «Дай-ка 
1 мне 5-ую Балтику попробовать». Вдо- 
ва покойного несеттранспарант: «Хо- 
роший повод для ирогаде!м. 

И: рекламы суперкомпьютера. 
Сгау: «... последняя модель суп! - 
пьютера Сгау настолько совери 
что может выполнить беск 
цикл всего за шесть секунд.» — 


«АСМ КОКАМЬКОТЕР» 
№4 291995299 


Вова ЛЫСЕНКОВ, парень из Апотаюу$ Маепа 


Ау -фныЕ о 


..позади послышались выстрелы, и С | С 
растерявшись, Гордон обернулся и уложил из винтовки двух пехотинцев, отчаянно 
паливших в него. Е боль не проходила. Извернувшись, он отодрал от спины клеща 
размером с крысу. Приставив к телу гада дуло своей винтовки, Фриман нажал на 
курок. Вспышка осветила комнату и — о ужас! — на стенах, на полках, на полу десятки 
новых клещеи приготовились к атаке... 


Ты был простым ученым, работающим 
на огромном засекреченном военном 
объекте ВШасК Меза, что в Нью-Мехико. 
Ты бы и дальше там работол, если бы 
случайно не открыл пространственный 
мост между землей и далекой планетой 
Ксен, благодаря которому реальным 
столо перемещение живой массы с Ксе- 
на в Васк Меза. Инопланетная фауна 
заполонила объект, и армия ксенийцев 
самотелепортировалась на Землю в 
попытке покорить наш мир. Узнав об 
этом, земное правительство напра- 
вило в Васк Меза армию, которой 
был дан приказ уничтожить не толь- 
ко пришельцев, но и всех находя- 
щихся на базе людей. Это значит, 
нас предали. Твоя цель — не поиски 
артефактов и не уничтожение как 
можно большего количества вра- 
гов. Ты должен только выжить. Ты 
здесь — жертва, а не агрессор. 

Приветствую вас, любители АсНоп- 
жанра. Я, Вова Лысенков, один из первых 
людей, полностью прошедших На-Ше 
без кодов, которые презираю, расскажу 
вам об этой игре, завладевшей умами 
миллионов. Думаю, все, кто хоть раз по- 
бывол в На!-Ше, согласятся со мной: де- 
ло стоит бессонных ночей, проведенных 
перед монитором. Продуманность ис- 
полнения уровней, прекрасная графика, 

обилие врагов и оружия, я 
уже не говорю о $оту, 
‘обломали даже ребят 
из 14, несомненно, 
знающих свое дело. Но 
— обо всем по порядку. 


ОРУЖИЕ 


Его здесь мно- 
го и на любой 
вкус. Виды во- 
‚ оружений делятся на пять 
категорий. Категория 
первая оружие 
| для ближнего боя. В нее 
включена всего одна, но 
очень полезная вещица 
фомка, незаменимая при не- 
хватке патронов и удобная при 
борьбе с клещами. Катего- 
рия вторая — табельное 
оружие. Пистолет с магази- 
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ном, вмещающим 17 
пуль, характеризуется 
повышенной скорострель- 
ностью по сравнению с 
другим оружием этого ти- 
па, а всего один выстрел 
из кольта принесет 
смерть от болевого шока 
| любому легкоброни- 


рованному вра- 
гу. Категория 
третья — ору- 


жие среднего и 
дальнего по- 
ражения (с воз- 
можностью аль- 
тернативного при- 
менения], состоя- 
щее на вооружении у спецотрядов. 
Рожок на 50 пуль и «альтернатив- 
ный» гранатомет делают автомат 
идеальным средством защиты и по- 
ражения. Винтовка, стреляющая кок од- 
ним, так и двумя патронами, незаменима 
в борьбе против инопланетной фауны. 
Единственный в своем роде арболетусь- 
пит вечным сном любого врога. Уникаль- 
ность механизма состоит в том, что при 
его использовании доступно существен- 
но приблизить изображение путем зо- 
действования оптического прицела. По 
совместительству арбалет может слу- 
жить еще и подводным оружием. 
Оружие, отнесенное к четвер- 
той категории, облодает по- 
истине огромным разрушитель- 
ным потенциалом. Ракетница 
всего за один выстрел разне 
сет на куски вертолет. Она г 
укомплектована системой ноа- 
ведения, благодаря чему вы смо- 
жете управлять движением летя- 
щей ракеты. Полностью заряжен- 

ный плазмомет — самое мощное оружие 
в На!-Ше. Нопровьте его на врага и но- 
жмите на курок — увидите, как разносит 
на куски только что бывшее живым тело. 
Накопитель — при стандартной эксплуа- 
тации ни что иное, как модернизирован- 
ный автомат. Но стоит нажать клавишу 
АЁи удерживать ее в течение нескольких 
секунд, а затем отпустить, и огромный 
поток энергии разложит врага на моле- 
кулы. Только не переусердствуйте — не 


накопливайте энергию более 30 секунд, 
иначе станете жертвой собственной 
жадности. Клешня — инопланетное бис- 
логическое оружие, которым оснащена 
тяжелая пехота Ксена. Ничего особенно- 
го, просто не требует патронов и отлич- 
но рикошетит. И, наконец, пятая кате- 
гория — ловушки и приспособле- 
ния для массового уничтожения. 
Осколочная граната по сравнению со 
своим ОочакКе’вским аналогом летит 
дольше и обеспечивает намного боль- 
ший радиус поражения. Бомбо-ловушка 
и подкидной взрыватель хорошо извест- 
ны тем, кто играл в Вике МиКет ЗО, где 
они и’ дебютировали и, между 
прочим, неплохо себя зареко- 
мендовали. Удобство в примене- 
нии и огромная разрушитель- 
ная сила делают их лучшими в 


нетное приобретение, исполь- 
зуемое в качестве биологического 
оружия — ручной клещ. Несколько 
этих красивых зверьков, скинутых 
вниз, заставят поджидающих вас пехо- 
тинцев побегать и от души пострелять 
друг в друга. (Взгляните на зсгееп По! — 
ивы поймете, о чем я). 


ВРАГ 


(и немногочисленные друзья) 


Хорошо знающие свое дело ребята 
из Уа№е обеспечили максимальное раз- 
нообразие видов врагов, противодей- 
ствующих вашему герою. Начнем с упо- 


«КМАЮМЯ КОМАГИЬКОТЕР» 


Е-той: ию@тусотр.сот.иа 


минания о самом слабом и распростра- 
ненном. Это — клещ. Дам простой со- 
вет: лучшая защита против клеща 
фомка. Зомби — результат нападения 
клеща на человека. Медлительный зом- 
би — хорошая цель для упражнений в 
стрельбе. Они — представитель круп- 
ной ксенийской фауны. Посредством из- 
даваемых им высокочастотных звуков 
он пытается разрушить ваше тело на 
клеточном уровне. Увидев на потолке 
мясистую массу со свисающей из нее 
паутиной, не пугайтесь — это охотник. 
Хочет всего лишь словить вас и разо- 
рвать на куски. Еще один представитель 
крупной инопланетной фауны — ради- 
атор — назван так потому, что совер- 
шенно не поддается воздействию ради- 
ации. Более того: он проплавит ваш за- 
щитный костюм, метко плюнув все тем 
же радиоактивным веществом. Мясо 
живет в воде и не любит, когда его 
беспокоят. Несколько прицельных 
выстрелов из арбалета заставят 
чудовище распрощаться со свои- 
ми амбициями. Высокая плотность 
тела позволяет летателям про- 
должить полет после первого по- 
падания в них из кольта. Доставайте 
клешню — все получится. Однако от 
описания воинственных животных 
перейдем к более прогрессивным 
формам жизни. 

На Ксене обитают две разумные 
расы — рабочие и воины. У рабочих- 
электриков достаточно мощи, чтобы, 
выпустив разряд статического электриче- 
ства, отбросить вас назад, а оснащен- 
ные крепкой броней (и клешней} воины 
любому дадут такой отпор, какого вы не 
видали еще ни в одном АсНоп’е. Не хуже 
и ребята из Пентагона: напомню, луч- 
шие отряды морской пехоты поспо- 
ны в Вюск Меза для полной очистки горо- 
да от всего живого. Познакомив несколь- 
ких выполняющих потриотический долг 
парней со своим автоматом, вы станете 
врагом (5 Апту №1. Так что прошу не 
удивляться, когда увидите на стенах над- 
писи вроде: Ус Чеад, Егеетап. Впрочем, 
армия обеспечивает и главный плюс иг- 


ры: получив 
строгий приказ 
убивать все, что 
движется, она 
всеми силами 
старается его вы- 
полнить. Так что 
будет очень инте- 
ресно наблюдать 
многочисленные бои 
между пехотой и ино- 
планетянами, тем бо- 
лее, что обе стороны 
не медлят с использо- 
ванием военной тех- 
ники. Да и сами вы то- 
же сможете стать уча- 
стником сражений. 
Представьте: идете 
вы по второму этажу полуразрушенного 
панельного здания и сквозь пролом, на 
месте которого еще недавно явно было 
стена, видите такую картину: горстка 
морпехов из последних сил отбивается 
от наступающих на них ксенийских вои- 
нов. Вы переводите взгляд на крышу со- 
седнего дома, и там видите нескольких 
снайперов, целящихся в прикрывающих 
воинов электриков. Совет: не поддавай- 
тесь панике. Сбросив вниз ручных кле- 
щей (и тем самым внеся некоторый бес- 
порядок в ряды противников}, доставайте 
арбалет и с помощью оптического при- 
цела снимайте снайперов, а затем — не 
спеша, методично! — «отключайте» ос- 
тальных участников баталии. Разве это — 
не мечта каждого фаната АсНоп: стать 
автономным участником боя, способным 
выбирать, з › сражается, и прини- 
стоятельные решения... 

Еще одно отличие Ноай-Ше от других 
игр жанра АсНоп: у вас есть самые 
настоящие друзья. Это — полис- 
мены безопасности и ученые. 
Первые всегда готовы прикрыть в 
бою и при надобности объяснить 
ситуацию, а вторые — оказать ме- 
дицинскую помощь при получе- 
нии вами повреждений. Бе! : 
_ друзей, так как вы — единствен- 
ная их защита. р 

Все морпехи, электрики, 

ксенийские вои- 
ны, полисмены, ученые 
и «трудноубиваемые» 
(© них мы поговорим 
чуть позже} обладают 
таким сверхповышен- 
ным А|, какого вы еще 
не видели ни в одном 
З)-шутере. Этот А| 
позволяет им выбирать 
укрытия, подстраивать 
засады и ловушки, уво- 
рачиваться от пуль и ра- 
кет. Так, услышав звук 
падающей гранаты, 
электрик или морпех 
быстро найдет укрытие 
или отбежит в противо- ^› 


положную сторону. Ну, где вы 
еще такое видели? 
Самый умный ваш враг — 
морской пехотинец. Легкобро- 
нированный морпех вооружен 
автоматом с «альтернативным» 
гранатометом, вдобавок для вас 
у него всегда найдется парочка 
ручных гранат. Некоторые индиви- 
дуумы оснащены еще и винтовкой. Ес- 
тественно, оружием «котики» владеют 
в совершенстве. 
«Трудноубиваемые» — последние 
представители когда-то великой цивили- 
зации, от которой остались лишь руины 
да сложная система телепортов (кстати, 
думая, что электрики и воины — расы вы- 
сокотехнологичные, вы заблуждаетесь: 
они превосходят нас не более, чем на 50 
лет). Этих — одних из наиболее опасных 
— ваших врагов также насчитывается не- 
сколько видов. упальца — «разумная 
флора»; впервые встречаются на четвер- 
том уровне земли («В!аз! РИ»). Я еще не 
слышал, чтобы кому-либо удавалось «от- 
ключить» щупальца с помощью перенос- 
ного оружия. Но зато зная, что они ори- 
ентируются на вибрации, убийц можно 
легко отвлечь, кинув в сторону, противо- 
положную вашей, гранату. С увиденным 
на пятом уровне огнеметчиком в даль- 
нейшем вы встретитесь еще трижды, при- 
чем два свидания состоятся на Ксене. В 
бою с этим персонажем вам пригодятся 
плазмомет и старая, добрая ракетница. 
Гонаша — огромная, похожая на паука 
биологическая субстанция, встретит вас 
на втором уровне Ксена, и пока вы раз- 
беретесь, что к чему, пройдет несколько 
дней. и, наконец, не так-то просто убить 
и самого предводителя Ксена — миги= 
лянта, который, послов в вас огромный 
заряд электричества, заставит нажать на 
Ошск 1юаа. Впервые попов в зал ниги- 
лянта, не суетитесь, лучше сразу спрячь- 
тесь за один из шипов, торчащих из пола, 
и с помощью арбалета разрушьте на- 
_ стенные кристаллы, питающие чудовище 
энергией. Затем достовайте тяжелое во- 
оружение и начинайте последний бой. 
Чтобы победить нигилянта, лично я ис- 
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Сбплетныи 


Руководство компании КеБе! Вос! 
КосКег заверяет, что уход двух разра- 
ботчиков ЗО-асНноп Ргах УМаг не око- 
жет существенного влияния на выход 
этой игры, разве что, немного сместятся 
сроки ее появления. 


Компания [едепа Ещейаттей! про- 
должает разработку своей #гз+-регзоп 
ЗО асНноп утаеду игры под названием 
Тре У/Нее! ой Т1те. Создается сие на 
базе продвинутого Шпгеа!овского 
«движка», так что, очевидно, качество 
графики будет столь же великолепным, 
какив Илгес!, 


Е. ‚& ке У 


Компания 4Б 
Куегз тс. объя- 
вила о том, что 
ее новый ЗО-шу- 
тер Соге будет 
показан в мае на 
компьютерной 
выставке ЕЁЗ, которая пройдет в Лос- 
Анжелесе. 


Гтргеззюп5 разрабатывает сразу две 
новые игры. Интерес к первой — 
РАагаоп, вызван успехом Соезаг 3; как 


№ т. Ро 


вы уже догадываетесь, нашему внима- 


нию предложат нечто градостроитель- 
ное и стратегическое из жизни древних 
египтян. Вторая игра — С№мИ Маг 

пегс!$ 3 представляет собой про- 
должение се- 
риала военных 
стратегий, в 
основу сюжета 
положены со- 
бытия Граж- 
данской войны 


в США. 


Разработка игры бабе! КтайгЗ 
дошла к стадии бета-тестирования. 
ига заканчивает работы над набором 
). Информация о дальнейшем разви- 
событий будет оглашена в марте. 


СЕМЕРВАЕЗ 


Компания Нивал и фирма ТС подпи- 
сали соглашение об издании на россий- 
ском рынке новой игры с рабочим на- 
званием Аллоды ЗВ. Игра создается 


на новом трехмерном «движке», с ис- 
пользованием. самых "современных тех- 
нологий. Аллоды ЗО’`предположительно 
выйдет в 4 квартале 1999 годата сроки 
выхода Аллоды 2: Повелитель Душ 
перенесены на первый квартал. 


270 — кок обещают разработчики из 
пзотпюа Етейаттет, именно столько 
миссий будет насчитываться в их новой 
асНоп-афуетюге5 Те Сгеед. А цель пе- 
ред играющим ставится высокая, но 
вполне досягаемая — спасти город Сег- 
Бегиз и планету Ошроз! М. Правда, не 
совсем понятно, от кого, и кому это во- 
обще может понадобиться. Видимо, раз- 
гадка тайны откроется нам где-то в кон- 
це повествования. 


опоБом/ Оюйа! Ай выпустила анонс 
своего нового проекта ТгеаЯ МагК — 


охезом Оо, Ал 


гонок на танках. Используя предложен- 
ное разработчиками оружие, вы сможе- 
те не только устранять соперников, но и 
трансформировать местность (следы ва- 
шего пребывания не исчезнут. до конца 
гонки). При надлежащемколичестве бо- 
еприпасов реольно-доже вырыть себе 
небольшой каньон. Причем, такие изме- 
нения, по уверениям разработчиков, на 
скорость игры не влияют. 


До лета (ориентировочно, до. 1-го 
июня) отложен выход игры Нетемгом А. 
Как сообщил Аех Сагдеп из Кейс Етег- 
аттег+ все работы уже были заверше- 
ны, но руководство Кейс, поддержанное 
паблишером проекта компанией Зета, 
впруг решило, что одиночная игра еще 
нуждается в улучшении. 


ЖЖ д С м 1 


Достаточно скоро выйдет в свет до- 
полнение к З)-асКоп игре $т — МУаде$ 
оЁ У/аг. Обещано: 17 уровней основ- 
ной кампании, 12 многопользователь- 
ских уровней, 4 новых персонажа, 7 ви- 
дов дополнительного оружия (в том чис- 
ле: сопсоззюп дип — оружие сотрясе- 
ния, которое отбрасывает противников 
на стены, сталкивает их между собой, а 
также способно останавливать ракеты 


«МОЙ кКОмАГЬК 


во время полета; зНпоег раск — ракеты с _ 
управлением-как в обычном шутере от. 
первого лица; р|азта Бом — довольно. | 
стандартные ‘заряды энергии; Нате- 
ргомиег — очень мощный огнемет, — го- 
ворят, что будет жутко красиво, трупы 
противников начнут дымиться, а в мо- 
мент поражения действо сопроводят 
всякие графические эффекты®); нако- 
нец, сообщают о предусмотренных 
уровнях езды на воздушных мотоциклах 
(), об исправлении некоторых проблем 
обычной игры и улучшенном А! против- 
ника. Для того, чтобы было, кому распо- 
рядиться всей этой прорвой оружия, в 
\У!адез о М/аг включено 12 новых монст- 
ров, по сплетням, красивых и умных. 


Ассат Ететаттеп! планирует но- 
чать продажи ЗО-симулятора охоты на 
динозавров ТигоКк 2: $ее@$ оЁ ЕуЙ с 


Тик 


Ст эго гут 


9 февраля. Естественно, не в нашей 
стране, поскольку эсэнговские «пираты» 
наверняка «выпустят» игру раньше©. 
Выход’давно ожидаемой ЗО-стрелял- 
ки Мах Раупе от Кетеду Ег!. заплани- 
рованина март. Как сообщило руковод- 
ство компании, работы над поддержкой 


=. 


Онес3О уже завершены — проблем 
нет, как и с функционированием «род- 
ной» поддержки множества ЗО-ускори- 
телей. 


В марте увидит свет СВ с дополни- 
тельными миссиями к игре К! & 
Мегсват!з. Обещают появление 15 но- 
вых уровней, новых зданий, двух новых 
юнитов и еще несколько сюрпризов, 
про которые, естественно, не распро- 
страняются. 


Но 15-ое марта запланирован выход 
Х-МИта АШапсе от [иса5Ап5. Если вы 
слышали о переносе сроков на осень, 
можете успокоиться — вышесказанное 
является официальным опровержением 
вышеназванных слухов. 


Выход общего детища компаний Ерю 
Сатез и Нитап Неда Эйс, — новой иг- 
ры ®ЫМЕ, основанной на северной мифо- 
логии (© ней мы уже упоминали ранее), за- 
планирован на 2000 год. В игре использует- 
ся «движок» Ипгед|, каковой согласно заяв- 
лению разработчиков, будет предоставлять 
игроку динамическое окружение, средневе- 
ковое вооружение и отличный баланс меж- 
ду абюп и абмепиге. Благодаря КУМЕ лю- 
бой желающий сможет попасть в мир ран- 
него средневековья, когда армады викингов 
двигались на своих драккарах по миру в по- 


ыы никто не мог противостоять 
те. ‚ Гловному герою, викингу Кадпагу, 
всему, предстоит в одиночку высту- 
защиту всех остальных людей. Ном 


той линии, без чего, само собой, не об- 
ходится ни одна современная «игрушка». 


Видимо, в честь наступающего года 
Кота (кролик-то он только по китайскому 
календарю), компанией Оюйа! Раюоп 
была объявлена разработка ЗО-асйоп 


симулятора морских котиков Ргогес? УТ. 
Дата выхода не называется. 


На третий квартал этого года заплани- 
рован выход релиза новой игры от компа- 
нии У/езвуоо Эю ох, известной своими 
стратегиями, в первую очередь, С&С. 
Нынче же знаменитый разработчик гото- 
вит асноп-КРС. Называться игра будет 
№ ох; что удивительно, сообщается о со- 
блюдении в ней всех стандартов жанра 
ВРС. Действие разворачивается в некой 
волшебной вселенной, где властвует мо- 
гия, бродят сказочные существа, а добрый 
эльфийский меч с успехом заменяет гаусс- 
винтовку или р!азта дип. Обещают несо- 
бычайно динамичный интерактивный мир, 
герой сможет делать с окружающими 
предметами все, что угодно: передвигать 
их, переставлять, блокировать двери, с 
помощью огня освещать комнаты, водой 
тушить факелы, проламывать стены ит. д. 


Предусмотрен многопользователь- | 


ский режим. Мультиплеер подлерживает-_ 
ся И/езмоо4 Оп/те. 5 


Демо-версии для всех! 


Демо-версия @ие$Р юг Согу У: ЕиЙ 
ОоезР не ток давно была выложена на 
сайте игры (Ир: //мгилм. 9495 .соа/). В 
ней представлены два персонажа (В пол- 
ной версии — 4], а также один из семи 
подлежащих розыску артефактов. 

Кроме того, разработчики подели- 
лись новой «демо» игры ЗаНоп 5 — 
ВНр://миили.Зхтсата. сот/дате$з/ 
зтаНот5 $. 


Новые ролики: 

Еас!е У/стсВ — Яр://оЫмапт. 
ге отт. сот/риуЬ /гбтртоме. 
р; 

Момуг (новый) р: //Яр. 
+Педатег$ пе? /роБ /1тасдёс/ 
Яето$ /тогГуг/плотТугЗ.ач1. 


Пошла, родимая! 


Ноконец-то в печать пошла офици- 
ольная версия 5 Меуегз Афрва Сеп- 
гаигу. Игроющие уже пару недель в зо- 
пускаемую с диско/винта версию, знай- 
те: вы приобрели бета-вориант®. 


Патчи, патчи, патчи... 
Частичные «обновки» для известных 


программ: 
РогзаКеп 1.1) ^— № р:// 
вен.Внти; 


жж“ 


у „сот/руЬБ/рей 
хе. 


АГег! смогут получить 

бимой игре на сайте 
У/езниоо@ ЭюсГо$. Из ноиболее прият- 
ных нововведений отмечу появление 
интерфейса У/езКиоо@ Оптте и воз- 
можность игры для четырех человек в 
Интернете. 


Куом охжеолезо»! 


Небольшие обновления в области ап- 
паратного программирования: 


БатопЯ Мопзег ЗО Н 
{р://Яр.Фатопатт.сот/роь/ 
4 р1ау/топ$1ег/топ$10:г342/ 
т34й207.ехе; 

Р/атоп Урег 550 (Буа ТМТ) — 
Яр: //Яр.Фатопатт-.сот/руЬ/ 
415 р1ау/уёрег/мё рег _у550 / 
550МТ203.ехе; 


КОМПЬЮТЕРНЫЙ ЖУРНАЛ 


приглашают вас 1 9 


С10:00 


В18:00 


\ете!-дискотека — музыкальная 
экскурсия по самым популярным 
сайтам. Входной билет — февральский 
номер ЧИП за 1999 год 


пригласительные билеты на стендах СНР и Весот-Цкгагпе в 9-м пав. 


= ВР И4 предлагает 
Оптом и в розницу 


СО-КОМ 


Гарантия лучшего качества 
Ежедневное обновление ассортимента, 


Низкие цены А, 
ор че 
мат 


Система накопительных скидок 
- Доставка во все регионы 


А также Иа] < 

& КОМПЬЮТЕРЫ $, 
Е: о ОЫЫ 

| КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 


АМО 
ри Е. = = 
$? 241-75-03, 241-75-04, 246-82-88. 
Е-гпс!! опоогу@Фаегп-Кр.Кемиа 
№ Нир://мумуЫрЕа. сот 


Риге ЗР И (Моодоо 2) — Яр://Яр- 
сапорузсогр.сот/рчЬ/Ятуег$ / 
Р302\/9Х1403В.ехе; 

ЗРЕсЬ$ Регтеса 2 — ВНр://ммм. 
ЗеЬ5.сот/Ятуег;/21050363.2р. 


Кроме того, на лето 1999 года {одно- 
временно с релизом Сато] намечен 
релиз Моофоо 3 4000 — сомой мощ- 
ной модели на базе чипов Уоодоо 3, со- 
здающейся специально под будущий 
|\еГовский чипсет Сатто и имеющей 
поддержку АСР 4Х. Блогодаря этой мо- 
дели 34%х надеется удержаться на уровне 
с Миа, выпустившей 0. 25-микронную 
Вма ТМТ2. 


С. 


ФОРУМ СН: мир Илогтет 


в рамках выставки ЕГЕГЕХ. 9% 
совместно с 


Вес: 


в павильон 


ПП 


“Наука” (№23) НВЦ Украины 


Программа семинаров с участием 
компаний ЕМе8, ВМ, ©$, 11, 
Месгозой, Весот-ЦИкгате 


$} Окончание, начало на стр. 24-25 


щей пехотной брони: 
благодаря ее защите 
один хорошо трениро- 
ванный солдат мог бы 
противостоять роте вра- 
гов и при полной энерге- 
тической зарядке акку- 
муляторов выдерживать 


пользовал 55 радиосктивных единиц для 
плазмомета, 5 ракет, сделал 57 выстре- 
лов из автомата и 5 — арбалетных. Кста- 
ти, почувствовав, что пахнет жареным, 
нигилянт телепортирует противника в 


один из залов своего дворца (каждый раз 
— новый), где пришлому всегда роды луч- 
шие бойцы Ксена. 


НЕСКОЛЬКО СОВЕТОВ 
ГЕЙМЕРА 


В На!- Ш все взаимообусловлено и 
взаимосвязано: так, например, аптеч- 
ка обычно лежит возле раненых полис- 
менов, которым помогают ученые, или 
рядом с мертвыми морпехами, не ус- 
певшими ею воспользоваться, воору- 
жение вы сможете снять с убитых вра- 
гов — не стоит искать его по темным уг- 
лам, а патроны не будут валяться 
посреди коридора, якобы, кем-то 
случайно забытые, а находятся на 
хорошо охраняемых складах или в 
банальных ящиках, которые, в от- 
личие от ОиосКе’вских и Вике 
Мокет'’овских, можно разбить и. 
ознакомиться с их содержи- 
мым. Ящики, перевернутые 
столы, танки, морпеховские укрепле- 
ния, валуны — превосходные укрытия, 
однако за двухметровыми бочками, 
хранящимися на ксенийской фабрике, 
прятаться ни в коем случае не стоит: 
несколько вражеских попаданий в та- 
кой сосуд высвободят ожидающего 
своей телепортации на Землю воина, и 
вам, атакованному с нескольких сто- 
рон одновременно, придется очень не- 
сладко. По той же причине не следует 
применять на вышеозначенном уровне 
и взрывчатое оружие. 

Отдельного упоминания заслужива- 
ет защитный костюм, без которого 
вы очень скоро были бы разорваны ксе- 
нийцами или застрелены отрядом мор- 
пехов. Это — одно из тех ценнейших 
изобретений, для работы над которыми 
и была построена ВасК Меза. Имею- 
щий огромную молекулярную плотность 
и при этом поразительно легкий, костюм 
был сконструирован как прототип буду- 


.- новые испытания: ком- 


прямое попадание из 
крупнокалиберной пуш- 
ки. Причина такой неуяз- 


гетическом поле, ко- 
торым костюм окру- 
жает своего вла- 
дельца; поле под- 
держивается с 
помощью упомянутых аккумуля- 
торов и подзарядочных стан- | 
ций (и то, и другое вы со време- | 
нем найдете). Последние при- 
способления бывают двух ви- 
дов — упомянутые выше 
энергетические и медицин- 
ские, увеличивающие ваши 
шансы на выживание про- 
центов эдак на 20-40, ато ина 
все 100. Кроме того, защит- 
ный костюм оснащается компьютером, 
анализатором, фонариком, а также по- 
дом для антигравитотора, умело ис- 
пользуя который вы сможете прыгать 
раза в три дольше, 
Огромное значение имеет управле- 
ние игрой. Конечно, каждый 
волен придерживаться соб- 
ственной методики, но я все же ре- 
комендую вам собственную про- 
\ веренную систему: ©НЯ — выст- 
рел, №№ — альтернативный, 
стрелки — движение, ТаЬ — Цзег 
Кеу, смена оружия — соответствую- 
щие категориям цифры, № — переза- 
рядить оружие, Е — фонарик, А — пры- 
жок, Я; — приседание. Как видите, в На!{- 
Ше можно перезаряжать оружие (менять 
опустевшую обойму или рожок, наби- 
вать барабан кольта или магазин вин- 
товки новыми патронами и т.д.), отчего 
реализм игры очень выигрывает. Также 
предусмотрен ставший уже классиче- 
ским Коске! литр. Для 
реализации последне- 
го используйте гранато- 
мет (а не ракетницу, 
как, например, в ОФиа- 
Ке или 5'е], — в про- 
тивном случае у вас не 
останется, чем отталки- 
ваться от земли. 
Программисты из 
\Уа№е обогатили сю- 
жет, придумав для вас 


пьютер, вмонтирован- 
ный в ваш костюм, в 
любой момент может 
сообщить (высветятся 


вимости кроется в энер- 
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соответствующие символы] об угрожа- 
ющих вам нехватке кислорода, химиче- 
ской атаке, электрических ударах, ра- 
диации, огне и переохпождении, опас- 
ности подвергнуться воздействию со- 
ставляющих биологического оружия и 
т.д. Советую не забывать о возможных 
подстерегающих вас неприятностях ни 
на минуту. 

Маленький совет специально для но- 
чиноющих Но!-Ше’ров. Очень многие 
(в том числе и я в свое время) достаточно 
долго не могут отыскать выход из полуза- 
тонувшего резервуара необычайно 

больших размеров (на седьмом уровне 
Земли). Не унывайте: задача вполне 
решаема. Заберитесь на перего- 
родку, разделяющую резервуар на 
| две части, и встаньте так, чтобы 
справа от вас располагались ящик 
и разрушенная башня, а слева — 
плавающие в воде бочки. Нырнув на 
правую сторону, поищите проход в 
заваленной мусором стене. И вооб- 
ще, в случае, если в процессе про- 
хождения у вас возникут некоторые 
проблемы или появятся вопросы, вы 
всегда можете связаться со мной 
(дате$@ птусотр.сот.ца). 
Теперь прошу внимания тех, кто уже 
прошел игру: не без участия клана Теат 
Гоор Еоме$ (ТЕТ} вышел «сидюк» Най- 
[Пе Со а Етоп, содержащий саму 
НоН-НЕ, патч (1.0.0.6) к ней и аксессус- 
ры сетевой игры. Под аксессуарами в 
данном случае я подразумеваю новые 
уровни к сетевой игре, два эдитора к 
ним, «демки», коды, инструкцию по ис- 
пользованию консоли и три новых скина 
для сетевиков (ученый в защитном кос- 
тюме, женщина в белом халате и при 
галстуке, существо ТМСМ — по всей ви- 
димости, мутант, и — прошу любить и 
жаловать — полисмен безопасности, 
такой же, как в зпае дате). 

На!-Ше отличается от других ЗВ-шу- 
теров. Эта игра менее крововоа (так, да- 


же на трупах вы не увидите живописных 
ран, сочащихся красной или желтой жид- 
костью), больше рассчитана на проявле- 


«МАЮЯ КОРАГИКОТЕР» 


Е-той: ию@тусотр.сот.иа 


ние играющим логических способностей, чем на чисто визуальные 
эффекты. К тому же, что также нетипично для этого жанра, герой 
НоН-Ше — жертва, вынужденная защищаться, а не охотник за чу- 
жими жизнями. Впрочем, если вы только решаете, «проходить или 
не проходить», и прочтя эти строки, подумали, что подобная игра не 
сможет ни увлечь, ни заставить вас всерьез поволноваться — вы 
ошибаетесь. Напротив, благодаря всему перечисленному играть 
становится еще интереснее. 

Популярность На!Е-ШЕ растет. Кажется, именно эту игру можно 
назвать лучшей АсНоп года — за лучшую графику, звук, сценарий 
(автор — Марк Лэдлоу), лучший набор оружия и оппонентов. Апло- 
дисменты, господа: перед вами — первый претендент на звание 
лучшего ЗО-АсНоп гейма столетия! 


Ноауе Рип! 


<> и о 


Н К у 


Р с <> 


В игровом номере одновременно с конкурсом кроссвордов мы объявили конкурс на лучшее письмо. 


И теперь рады сообщить, что победителем его стал 


Сергей Кириленко, который прислал в самой 


оригинальной форме ответы на кроссворд. Его «игра в стиле АсНоп» доставила нам массу удовольствия. 


адеемся, что и вам понравится. 


Я — «Срозеп опе», моя миссия — 
УООРО 3 ОВ. У меня нет оружия и мно- 
го врагов. Я начинаю свой путь... 

С первого уровня я понимаю, что все 
это — не (1) ИГРА, а все серьезно. Я про- 
бираюсь по темным лабиринтам памяти 
в поисках игровогожанра. Вотоно — (2) 
АРКАДА! Изя двигаюсь, дальшеёз» (3) 
АВИАСИМУЛЯТОР сокращает мой 
путь, но, к сожалению, не облегчает мне 
задание поиска одного из лучших ЗР-ак- 
селераторов. Трудно, но я нахожу его. 
Это (4) РИВА... Я перехожу на 5-й уро- 
вень. Чувствую, что необходима магия (5} 
АРМАГЕДДОН, потому что вокруг сгу- 
щаются злые силы и мой (6) НРАВ отэто- 
го сильно портится. Особенно сложно 
приходится на 7-м уровне. Здесь мне 
встречается кладбище и странная музы- 
ка. Я пробираюсь среди могил, как вдруг 
кто-то кладет мне руку на плечо. О ужас! 
Это (7) ВАМПИР. От строха я переле- 
таю на следующий уровень. Да, голыми 
руками здесь не справиться. Нахожу (8) 
РУЖЬЕ и иду дольше. Старый отшель- 
ник по кличке (9) ЕЖ показывает мне до- 
рогу. Все бы неплохо, если бы на 10-м 
уровне я не встретил своего врага — 
{10] ЖАДИНУ. Пришлось отомстить ему 
за то, что он не давал мне поиграть за ком- 
пьютером и сбросить его к (11) АКУЛАм. 
Тогда я еще не знал, что на 12-м уровне 
мне предстоит выйти на (12) АРЕНУ, для 
того, чтобы защитить каких-то мирных 
жителей. Но на 13-м уровне я на всякий 
случай меняю ружье на (13} АРМОР и 
чувствую прилив сил. Моим соперником 
оказывается гнусный (15} РЕЙДЕР (кста- 
ти, (14) РАР). Борьба была сложной, но я 
верен своей цели, поэтому побеждаю и 
попадаю в (16} РЕАЛТАИМ... Здесь ве- 
дется страшная война. Кто знает, может, 
тут бы я и слег, если бы не (17} МАГИЯ, в 
который раз меня спасающая. На 18-м 
уровне я встречаю (19) АЛХИМИКа и 
заговариваю с ним на языке (18} ЯВА. 
Видно, ему это не нравится, и он напада- 


ет на меня. Снова борьба... От удара 
моего (20) КУЛАКа он улетает прямо в 
(21) КОСМОС. Кокое счастье! Я воору- 
жаюсь опытом, поднабираюсь сил, нахо- 
жу (22) СТИНГЕР в заброшенной (23} 
РАКЕТЕ и отправляюсь на 24-й уро- 
вень. Я знаю, что путь к победе бли- 
зок, но мне предстоит изнуряющая 
борьба с {24] АРХОНТом. Он почти 
забивает меня, но чудом появляются 
динозавры из (25). ТРЕСПАССЕРа и 
помогают мне дотоптать его... Вот и 
она — последняя миссия: разрушить 
(26] РОЙ. Что не сделаешь ради 
УООРО 3 ОБ! Все что угодно! Но я 


ошибался, это был не последний уро- 
вень. Последний уровень — это ре- 
дакция газеты «Мой компьютер». 
Здесь я зависаю до 5 февраля. 

Р.5. В 6-м вопросе по смыслу одинако- 
во возможны варианты «нерв» и <нров». 


мМ5$510М СОМРЕЕТЕО 
СОМСВАТОЕАТОН$! 


Вручение приза победителю конкурса 
состоится 18 февраля в 16-00 в конфе- 
ренц-зале 19-го корпуса НВЦ Украины 
во вермя ЕтегЕЁХ “99. 
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НАИМЕНОВАНИЕ: УГ. ГРН. Нол М НАИМЕНОВАНИЕ У.Е ГРН. Кд — НАИМЕНОБАНИЕ ПУ-Е ГРН. Нод НАИМЕНОВАНИЕ У.Е. ГРН. Нод, 
Компьютеры оске! Ре 9 Вох 39 1428 УСААТ У ЧеороозЕ 2 3 |9 Каубоаго 8 ПОМ-ПивзепагЕг х_ [84 у 
х МВ у |: 


07:20 49 Е о о | АЗИЯ И: Е ОИ ИВ 
201ТМАИХ792 58 о о | Петр а № | Юж я в 
АНИО- ОТВ — [422 4 ог ам в | [ИОХУБМИСРГ [3 19 Б | бмв РГ 
Е : [105—452 [5 | [Зщезмьох 15 ВТС7ЗНЕР Е 195 [108 
КОММ 3273.27 Обои 434 8 [454 д 53 ИНОЕТХ 5 105 |7 | я 5 
АМО-Кб-1-3007773. 214 .: 08 ВТС- :0. 
ОТ-200Лие1 323,27 МВ36хГ 445 9 Кеубоаг В 5 
КСЕ 455 [19794 НТН © 8 
АМО-Кб-П-266/3713.277С 07304 [48 Модули памяти 
АМО-Кб-1-300/32/3.2787СГ5оип9 ЗМЪЕСО 8 34 3 | 
р-ЗЭММХЛ мет 7 МЕБ ММЕМЬ ЕСО Е < В 
АМО-Кб-П/3503283.21/СОЭоип9 ММ МЫ ЕСО 605 125 3 [55 7} 
АМО-Нб-1-30073275. ТИИСОУЗомп9 ММЗ МБ ЕСО ЗРЕС 60$ 46 3 |5 
АМО-Н8-1735073275.И87СОТЗоийа ВМБ 14 5 3 
0 ОММХЛ ЕР 11-4МЬУЗ2к7 ММ 8 М ЕБО РАССОМ ыы 63 
АМО 96-1-2665 АМЬ ЗГТ [6 ММЗ МЬЕРМ ЗАМ 60 п5 45 [5 63 
АМО 86-ТЕ76673272.5МЬЗОоВТ [710 ММ МЬЕРМ 65 60 п5 16 СА 5 | 
АМО НОВА МЫ 5758 8 49318 | ПА 9 |7 | 
Компьютеры 5101 1 
еТегоп 333/32/2.112 424 [18444 
вегоп 3008732/3.278 429 1866 |4 
арегоп 33341878. [239 19104 В 
вегоп 3004/3275.118 464 [2018 4 | . АСР ГО Е е0е14) 7 
А 474 [206 ма ММ 16 МБ ЕРМ РАССОМ 40 | а 
е|егоп 3334/32 .1727С била 489 [2127 44 ГОНКАМ 92МЬ МР 8 [89 
геот ЗОТАЗ.СОбом |494 [214914 ГОААЮГИМЬРС ПОРА — 148 [193 
етегой ЗАЗ бои9 604 [21924 | 44 [5ОВАМ ЗАМЬ РС-Тб0 НУ 145 19% 
‘етегоп 300473275. /4ГСУЗоипд ра р й 4 СММ З2МБ 5РО ) 5 Ю 
ерегоп 333473218. 147СУЗвип9 53 . ММ З2МБ ЗОНАМ Тбпз РС 100 Н: 9 8 
Рептит 13337373 21% 542 |2358 [4 . ОТММ ЯМЫ $РОРСТО де 5 Ю 
р-233ММХ МВ7367 [644 [23399 | 4 ( 4 5 ра Э2МБЕБО 48 06 |3 | 
(ОАТЕХЗ2МВУН МВТ 565 [2441 1 еТРегит РТЕЗОО ММХ ТЫ 384 [1613 [10 54 [232 19 | 2М ЗАМ 48 06 
ХЗЗМВУНООЗ, АТ ЗМВТСВХ Репвит -450х 1660 [2419 1 ОКАМ 92МЬ РС-100 48 206 
религ И 333/325.17 577 [2510 РИРЕМТМТ45080х __[__ [570 [2394 |7 | [5\5А АО АСР-УЗ000 ЗМ 60 252 О-ОММ З2МЬ ЗОВАМ 4 р _ @ [252 1 
ЗООАТЕХ/З2 МТО, ТАТТ ЗМВХСОхЗ]580 [2506 1 Материнские платы БРСМ Ромегорг 60 1258 ММ 37 МБ ЕСО ЗАМОК 61 [258 |7 
ХАЗОМВАНООА, ЗАТ $МВХхза |588 [2540 МВ ЗОГТЕЕ А В 7 УСА АГ Хреи@\оги АСР ЗМВ 621260 | [ММ 32 МВ ЕРМРАССОМ | 
Релйит 1`3333713.2/С073ола [607 [2640 4 УСУЕНЭТАВ УРХ, А 52 [224 |5 | БАЛ АРУ [65 1273 | ОМЗ МЫ 00 8 [328 
еТегоп-З00А ЗОВ 3.2836 |614 [26409 [леТАМ2З0 ТХТАцао Уатара; 2х0 55 [237 19 УСА МАТЕОХ Р УАЗ 165 127. ОВАМЗМЬ 10л5 32 88 1378 
657ХЗ2МВ З.2СВУАТГВМВКО!6 18 [2670 |1 УГУЕЗТАВУРЖ ноута], А 56 [241 АТЗО аде РоХоеи@\ожаМОА 6: 27: ОТАКИ 63 МБ ЗОВАМ 8пз ЗС ООМЕ [90 
еТего-300А 308х732, 8МВЗ8 1625 [2688 9 СНУ СТАН УР ДБ АСР,А 158 1238 |8 АПЗОВадеРго Хре ОВАМ 64 М РС-100 
ООАЛЕХУЕЗМВТНООА, ЗАТ 4МВХСОхЗ!6 32 |2730 |1 МЕТМТЕСАЮЗОТХ, ЗО Зои АТХ о [69 1248 |7 УСА АТ Хрет АОРЗМВВОХ [68 [286 [7 | [ЗОНАМТАВМЬРС-ТОО МОР 
БОГИ ХТЗ2МЙ ВТАТГМВО632 [27301 Релнит ЕСО Р5ТХ-А. 60 1252 [10 | |АТаеро ОМ Хрии98 АСР 69 [297 |9 | ОААМТАМЬЕСРА 
ЗЗЕХВМВУНО, 4МВТС0»37[641 |2769 |1 ПЗОТХЭХАЕВ ме ЗОТХ: хит; 52 7 5 УСА 50$ 302-3000 3МБ, Тито [307 
‘еТегоп-300А/4406Х7325.18МВ/З6 |642 [2761 |9 МВ ОГТЕК 51-585 МА МУРЗ 68 255 УСА А5 АбР- 3000 4МБ, Ту 173 [307 реедсог? 56“! РСТАЗУО 
Репкит 1333/3265. С05омй9 642 [27934 ТУСКУ ЭТАЯ 5МУРЗ МА 51285, Г00тН 59 1283 В Р 4 Мофт 33 5 Посние[ + ЗоилдА 
[ВО З7МВТНОО Э,2ОВТАТГ ЗМВГСО[658 [2843 1 ОТЕК Г 5305 МУРЗЮОМА7, А 7 28 8 03 ‚6ббтимотсе [о 
бЫХОЗМВУНОО 5, ЗСВТАТ! 8МЗКО|6 8 959 АСОНРЬУА бОмН7. А Ё 29 | 
Релбит 1 33316415. СОЗ ои9 68 988 14 50 
Реп ит 1300 Сеегои/ ХТ. 465 688 [2958 30: 
еегоп-30047208Х7048,14МВЗё |693 [2980 9 Е а 
Регги 1933 СеТегопТЕХЛЬ. СВ 698 [300113 | УСА А505 АбР-\34007Х МБ 335 
Релбит Г 3507373.278ТСТУРЗоипа 721 [3136 4 АЗС Азое Ро Хрей@ о МЫ 58 10 
Х ВГАТГ МВ 726 |3135 | 8 [9 ЗоДУА Гау/С9оа [80 14 
РАЕЗЗЗЛЮбОИЕТНОО З2СВЕМВ 1728 3136 1 | [ЧапетбТОМЯи С о | БАРА М 800 
Р-З9ЗИ4ОВХЯЗ ИВО 734 [3156 [9 НАТМТЕСЕБАОМ 135 [5 | АХоеиоРау с вьюив [8 [344 0 
Р-1-ЗЗЗАХВЕМВУНОО 4, 3СВАМВ 0 ОТР ХБаБуА 79 340 5 4905 АбР-У30002Х ЗМ 83 340 8 Модегт 33.6 0028148 
ООТИЖБАМВИНОЮ б,ХОВТАТТ ВНАВИСО 7 23 ат т Е СТ Е 
РН-; вего АМС 2 44 аапес а Хот 53 35 ы ВС 2814ВГ +, АОН, У 
|746 Лаииес 5 57 |9 ПОС 2813 Г+Уое [И ЗЭБООго 
БЗ 


158 (олег 3,6 Е рус +кабель 


ГралеетЕЕА низ 88 1378 УЗОООНмаТУАМАЕРТлоу— 198 |454 
Е : УБОР еР 9 188 582 
Рейтиг етегоп/ЕХТ $65 80 . Репиит РОЕХ-Ме с 5В 94 35: Г УСА 2505 АбР- 13200 Вапзрее 166 483 БЕЗИТЗУОМА 
Га Е 5 вот 85 [25 |538 
Е Е 538 | Г 
5 ЕЕ о Г 


8 | ОКА —97_ 592 И | 
094 Ь МАХТОНО Ма т: 55 


УСА А ДОР ООТКИЕИЬ ТУ 


Мо ЧО ООариР 


[РТ-ЗОООЗТВ, 4 И6МЬ х+ДУГоВ 8507585 [8 АСР: у 9 Манипулятор кнопки МИ 6 : 
Процессоры В - 3 19 Мази Исизе звпа : . у 


ооТег Грега] Мападег 3 13 |5 | а алеага ТОТО: [25 538 |9 м МоизеР 

ООТЕНИЕСАСООТРСО 5 МВТАТЕЕЗЕХАИВХ 5 55 МА М 

ООТЕНРЕМТОМПАЗОЗ 5МАЕ НАТЕСНБВТМЗОВХ Я: 80 589 в ОКУлиЗв, ОЗИвУРУ 8 т. 

РОТОТС6-200 ММХ [43_ 181 ВВАаОВХ.А М ЛР 

020) 54189 РАЕН ЬТЬ 

91&6Р200 44 90 [оузисЕ бели |= 

РОСТ 200 МЕ: ММХ 7 93 18 В ВТС КеубоагЧ 55 30В-Виз зала" - 

ГВУМРЗМХ — 60 [258 6 | ААЗРВЛТЕСАОВХТООМАЕРТ — 18 - КерозлуР5- : 

ЕМЕХЕИХ РЕЗ 62 [260 ЕАО РЯЕРТ АРА БЕ [834 Керк Тотти №43 

АТО 6-28 ММ 55 [28 $8ТИЗТ6Т57440Х 38 [Кеубои ит О 3 

РОАМО КЕ-7 268 Е КеубоагЧВ ОА х 

70 КОМЗ00А 0 . Кеубоаг В ОРУ +2 

(РОМС 73 1299 6 Коовивтура ТОбчилавиц РИО Е 

АМОЕВЛ-256 8 Клавиатура 104-клавиши Мизиту 82 

РО ОМА ВОХРРОА Поузвск МЕ-8 58 

РОСЕСЕКОКЗООА + ал 75 [Керри 2 | КООТОТЫЕМСЕ 

РОТЕ СаелотОЕМ 76 Перово КОРИ М № | бувтит1.ОБЕСУИА. 

РОСЕСЕОЧТЗ0ОВОХ 77 [Клавиатура ПобклавинидСЕНо — [9 60 ИО ООО ОМА 

Репвит 1360 Сетоп ВОХ 9 д Видеонарть М РЕМАХ Зо [3 5 [9] ЬМАХТОЯ Гатопд Мах 

Репииги 1 З00А-Т28с СеТегоп: 8 354 УСА 5156 МВ 15 61 ое В у. Нбо 569 

ого З0ОХ Тбсасй бох ЕЕ [Зи ЕСОЗУЗА Море [15 63 ИО | аватраТСомонниюнию ПБ [63 10| |ЗбУВИТЛУЗОУТВЗЫ 55 ПО В 
[СРОАМОЕ6-ЗОО ТОТИ — |8 в | Оби ШюЖ — У | Маовон ОНИ Зела в 6 Ба Иез еааее [280 [1178 ИО” 
1 ЗОВА Саегоп о 96 53 То У2ТОХ НЯВ Х 85 ВТС-8 ПОМ аолопте, [ОБЕ [5 = НОО Б ОИ бр Е 404 |1 | 
РУЛмейРТЕ333 Сеегоп ОХ РР 99 |406 [8 УСААТГИЧЕОБоо$' МБ УЗИ Поузбси Селиз Е: э № То НО 5 БАЛТИИ 40 [1428 ми 
ТеГСаегол 333 ММХ 12816 сасв 99 1416 ИО! [АПСОЛЗЕМЕИЧеобооз" РСТМВ 2 1% |9 | Во ПОМ РОЯЕЮ [20 184 Е: [56 ВМ ОО З45БОЯРМ 200 [355_[1456 


«КАКО ККОКАГЬКОТЕР» 
Е-тай: ию@тусотр.сот.иа 


НОО СО РОЛТЗО ОИ 


ОТР Вия 


[бсапегРЕТМАХ Союгае иест80 


, [8.536 га \ИЧе ЭСТ Эеадае Ва Рапазопи: р ы - Рита р 392 з 
о. во Ога \ИЧе вараге Ме МОЗ. 5" ААИзиЕТОЕ2 ЗОМБИ ои [Ба =. 3 
‘орпуёа теабме т СУ 20 Расходные материалы Рутлах 5 
и ЗАТ Томег к: 77_ [9 СУ ОЕ. Ар бАТАХЙк [Дискеты 3% ВА 4 лег Мизе60005Р 7 
М -822М & |7 МЗ, 5. МСС3064 ЭСУТбВОМЬм" — [298 [Дискеты У УЕНВАТАИанатие 4 Сапе обр , 
м - 188 | РАЗ ААТОАТОЕ ии, Ве МБ р эпегИЙ 0005Р В ди" 
Корпус Мия Томиег 22 [55 ВЫ] АЕ РАИ ре бх/АХ/х артр. Соб туи$ Рот [50201 23 МозеКРагадол 1200 ЭР 22 9 
МОТОЕНСТ- 879 5 105 И | МР МСО УССТВХОМЬИ Карт Ввс® 00,6605 23 ПР сапа! Е 9 
МОГАТХ 5Т-ЗАМ э 115 1 Г-НУ Тгахава7 **6ТОЕИ 30 [14 : Картр. аск\ууз 800 [5020108 [2% Риттах Рио Г 1002 [5 
М 791 [7 ВТС СО КЕ тегВСЕ-671Е артроз ТОО ООС 24 РР тата ТОО налим 5 
МТОСТЕ АТХ 5Т-ЗАРМ м 172 М Мизиту СО-И биуе СА-280 Г‘эртр. Со0г/5/у115300[5070031 ИР И г 46 [10 
ИБСТЕАТХ ТАЗА |112 7 | |МОРИзи ва МЬ УСОТЕ ТЕ 5 НР5саи о ИЕ 
Корпус МЕЯ ТомегАТХ 071 [44 _ |189 |9 МОИ зо 630 МБ ЭС 32 НР 
И РЕ ост ОМБЕх.Рупато < ОВО 1932 [7 
м НТО 244 |7 О ыы з Копировальные аппараты 
МТСКО АТХЕМОСНТ 180 252 |7 ВАХБАТА 4120 53 Сапол Со -200 1243 9 
МИСЕОАТХАО реп 185 70 |294 |7 , У Уатава САУУЗАТВТУ Е [480 56 опировапп. р 1239 [7 
ПЕЗИТОРАТЕМ Г-Н Уагара САУ #00, 4х6 ЭЭГ 1490 = алой ориег Г‘: 501 |9 
МТУГАТХЕМОСНТ 230% 80 [336 [7 б-Я ТЕАС СО: 1х х17 505 ТА 0 орт ОЕ 50 [147 
МУООТЕАТХЕМОСНТ 230 в [35 | Мониторы БОМБ ИИЗиГтЕ 2 9 Хегох ХС351 пап. 1630 
МТОБТЕАТХАОреп 230 90 [378 7 Мопо ЗУСА ТУ 14° (В Е атевой фильтр АРС бугдедлез 23 197 № ХегохУСЗЕБла КИ 1836 
Мин Места 1 ТУ птопо 81 етевой фильтр АРС Зигдедлез! 34 1143 [10 [2180 
Микрофоннаподставке 4 17 т 130 р Принтеры ХегохХ д Й [4369 
[Минрофон МТ-008 6 15 и УЕТалое 14" Аа 135 Матричные принтеры ЕРЗОМ Компьютерная мебель 
[ТАВОЕТ Пптеглейминрофо 7 19° бот ежи Х-300 Аа 4 142 10 | [Иомпьстерныйстол5 198черн 9 1378 
Микрофонснаушником: 79 1 О”НУОХОАТНС ВАР и: [ЕрзопГ 0-ГО (А формат] Г Компьютерныйстолб-2060дуб. 
МсВачегСтеае минрофо 8 33 8 [’батзоло то ария МЕТ РимегЕРОМХЕ300 омпьотерный столэ-87Тсерый 
реакегэРК202 807 о [Ю 14 °\Иембопю 681 15300 Компьютерный столэ-871 черн 130 [545 {7 
Активныеколонки 100/РМРО 0 0 я (ОБ, оиа | 0Р5 
реакег ВТС 100 46 7 14028 Эвтзипо4 ТБ бзайаГ10 300 155 з Источники бесперебой питания 
Еблонки 5Р-306 п [4 Е] |4 ’Залтеих т 1 р591ХСТ050+ [АЗ формат) 230 10 98 |4 
[8705538 ТО0\ Зреакег Пал: 9 МООА рзолЕХ-105+ АЗ, Фит. 267 5 [434 
сил Меоду30 3 5 1! И р рол ЕХ-1170 [АЗ Формат 7 [133Г 9 428 
ВАуапсе Годгс (16-6 13 |5 10 рой ЕН ВО АЗ Фора 8 10 [475 
8001931 16-51, Вытай 3 5 №0 руйные принтеры Немл га 512 
Ритах ход РМРО в 5 5 7 НРОТ400 125 [4 525 
ВВТС-181705 730) м 5 10 Бехосап8З7ОС, 15" Е рае ЕРОе5ЕЕ220 127 [7 575 
ту$а1235 СХА2З5ОХЗЕР 15 15 В 15" НУОКФАТНС$870С. 7 траскаезженяотА [2 О 615 
уп Са М МЕЛодуЕ55 1869 16 6 В 15"С 55 190 |798 М 0]420 128 т [748 
6255-1938 5070 РСТ 5 67 110 505+ 0,28 ТА № Тона. _ 82ОСцветн; Аб:разр 9 9 800 
КолонкиРитах омлет (БОЙУР 16 [67 [10 "РАМА: в 7 0е5]е1400 730 З 
Активныежолонки ОИТРМРО © 167 10| ПТО 1% 8 вийенРа 851 
Вафо СагЧАЙТЕСН 8 6 1 аттзипо Зупетазег 5105 Е РичегВРОезНЕ!690С. 195 ы 
ВТС5Е638 Т80\7 бреакег ПЭ ® Е 028 Зала 5165 ТоНа1 10 02 [8 ИРОУЗО Те 200 4 
ол тиЧетоЗОР мор 57ит, 0.28 А МООИ НРОезЕ 216+ 225 [3 
В ЗатБа Тогладо Уатага-УМЕ724Р |21 [88 10 | 5029 бомой8 57 МЫ НеменрасрагоОезе 259 | АРС Васко] тот 
там батеРад Сотро Е —. | ыы ОИ 254 РСВаскР 
[БоипдАлеейРСТВЗ-ОЗТ (ОЕМ 7 ТОБИ 
АПИЗТаБад т 5 103 [8 | ЗАТ 75 
оп АИесвРСТ65-030 105 |7 1БРапеот350 12101903 Б РОУ8З5СХ . 
Е ВОИ Вата реет 25 [108 9 пазотеР 095.0 тт 212 [869 [8 анитааренати и —95` 16 
Рабо Ттаск 1. 5 р 215 [903 НРБ С А т. 
Дтивные колонки 220ТРМРО [10 | у д ГЕРбее и Света: Ор 
Активные колонки 320\/РМРО 25 09 О ОВТ.0.28 18 руиные принтеры Ерзоп 
ОАО ЕЕ и . 8 
акег ВТС СО итоила 28 8 0.28 Загпзипав ТО она! 
ВСтва\ме Ба 16 ОЕМ 30 [126 [10 ибо - НСЕТЕЙ 
ВЕАТМЕ В СТ-4170 $ 15" ЗАМЗОА 5006 
оцпаСНЕАТУЕ РСТ 64 ГОЕМ 32 134 Уемогс Сб ООГЕВРЕМПУМ Е , 
В БЕРСТОЕМ [33 1139 10| [бопуб.26СРО-5РОЕМ Съемный карман оу НОО 
р АВ ИИ $ ь 6 ВЕТАЛЬ Б 23 
сид АеспР 9-АЗ0 3 
ВСивануе 63 РСТ Е 55 | | САССИ 
40 ОМсговой Ипа 98 Виз. 
НЕАТУЕ 516 \ИБга+ЕМ-редио ОЕ __]43 5 [8 [ит еее" > > __ УбЛУГИ 
И биотег Суевл ауе \- 100 45 59 Установка Мини АТС от. 
ВСгвайме АММЕ 54 РИРОЕМ 48 Хо О Интернет в режима о а 
[Дно ам д х естовое подключение [124808 


ты 


О дней ‚ 
ерсз - 


Регист а 2 9 16| 
Выезделец-та по] тапо Киеу _ о | м 
Вечерний Аксесс с 19-0040 5-0 о 


Загл 70а 
АМЗОКС 005+ 


реакег АВ (АО 1О\АТО Бизнес Ансессте 8 -Эбдо [9.00 . 
реакегГАВ ОТО: 50 3 Слтлие о" Мол-5ор Арсесс 
Е ВЕАТУЕЦУЕ ТА -9 94 39 Бызовелециалиста 

во авс НоРлмауХТеете 09 [44 Е р 


м о ПРИЕТИЫТРЕТЕ 
ПОИТВОТЕ С виеаииь [190 [899 В 


СИ рованная оплата 


оЛЕСАЕАТТЕ ТЕНТА 83 аи 
ИИ | [И 


Накопители УЕ опю 


0-В @5к РАО 


[Диск МО ОАО МБ [аокЕСОвы 

РАЗНОМ 1800 

[Дисндля МИзи65А5120 [2 485 Гоше аби оврёменны доступ 

[7003.5'Миили безпанели] р етевое оборудование РВеРпте 355 [1час124.00209:00] 5 [2 
003.5 [6 разбор 

ОО, 5”АИвити 5 ОИ 

- НИИ 45 Уепайтл 6_168_ в Е МР т ИВ 

А 9 о 


внтобижимнойдля Н зак № 
й (ОА 


РНЕ У 35216 


Эри \МИе 024-4635998 
Е 5 Ансесс44269 2 | 
РТИ — | ВИЖЕЕААУБАЯ ве 
Верне . 5 БС 522242293) 4 | 
5. 


| 
о Е Е Йнносот 684-2454389] 


бх 5рвед 
4-х скоростной 

М 

Мизият СО-ВОМ 36 зр 
0-ВОМ36х САЕАТМЕТМЕНАО400 д 


„Корифей (044-4510242] 
Мастер-8 (044-2418400 Г 1 


РНеНЕЕВ ‚Навигатор (044-2419494] 10 | 


09 №е $0брее д Сивайиед^ 
В ОЕОМ 44х зреед 
Риме ООМЫМЬО 
хз Рюлеег 


а. "ИнтерЛинк (044-4190674) 5" 

О-НОМиватие 2бх1пна:5000+Д^ [969 | Трейд 044-2526020 Не = 

0-ВОМ хх АЗИ В | 
9 


Сапе Музек 600 


АЕ 


% 
>= >. 
в. к. . 


покупателю 
1О\Асов 


ИНТЕРН 


Грезы оп] 


чт >17 ам Ш — 5 <—7 


ТВОРИЛИ 


КРАСОТУ! 


УкрСЕПРО 


Компьютер 
для дома 


ма! Репбит® | 


процессор 266 МН: 
МВ ЕШе бгоир ЕХ-А+, АТХ РЕ 
ЗОВАМ 32-64 МЬ 
НОО 2.1 66 ИНга-ОМА 
СО Опуе 32х + 1651 $В 
М!ео АТИ 30 Спагдег 2 МЬ ВАМ 
АТХ МТЧ@ТеТомег 230 М 
Клавиатура+"Мышь"+ Коврик 


Компьютер 
для дома и офиса 


ме! Репитте | 
ппоцессор 266-333 МН? 
МВ ЕШе бгоир 1Х-А+, АТХ ЕЕ 
ЗОВАМ 32-128 МЫ 
НОО 4.3 @5 Ша-ОМА 
С0 Омуе З2х + 1661 $В 
\ ео АТ! Хреи@Р1ау 8 МЬ ВАМ 
АТХ М@ШеТошег 230 М 
Клавиатура+"Мышь"+Коврик 
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Компьютер 
для профессионалов 


пе! Репйит@ И 
процессор 350-400 МН? 
МВ ЕЩе бгоир ВХ-А+ 
ЗОВАМ 64-256 МЬ 
НОО 6.4 66 Ша-ОМА 
СО Опуе 40х + 1651 $8 
\М9ео АП! Хрен @Р!ау 8 МЫ ВАМ 
АТХ МОШеТомег 230 \ 
Клавиатура+ ”Мышь"+Коврик 


г.Киев, ул. Ванды Василевской, 13, корп. 1 


Т./Ф. 241 -9494(5 линий) 


1 пеегпет: БЕЁр:ИИмимими. т ргезз{1оп-сот.на 
Е тай: итргезз!оп@пау. Кеу. ца 
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